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Práctica « Completa + Actual 


Jue os” a a 


2 > ¿AM 


El rollm más espectacular] delos 


ela'serie" «Final Fantasy» 


Gosh 


[creadores d 


l COMENTADOS Y PUNTUADOS : 


AVANCE ESPECIAL | y 
HF 


So a ne 
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Novedades Juegos. 
Novedades Hardware 
Los Mejores Juegos de 2008. 


IMER CONTACTO 


Call of Juarez ao in Blood 


Acción Junio 2009) Md 
Drakensang 
Rol (unio 2009 ENPORTADA 18 
Damnation 
Acción (Junio 2009) 2 


The Last Remnant 


Rol (ya ala venta)... ENPORTADA 24 


Stormrise 

Estrategia (ya ala venta)... 28 
The Chronicles of Ri 

Acción (8 VA) .32 
Tom Clancy's EndWar 


Estrategia (a ala venta). ENPORTADA 36 


World in Conflict EA —A 
Estrategia (ya ala venta) 


Penumbra Requi 
Aventura (yaa la venta) 


Monstruos contra 
Acción (ya a la vent) 


Tomb Raider Lon 
Acción (ya al VEN) cn 46 
Crysis 

An yaa VEN) or 48 
FIFA 09 

Deportivo ya ala venta)... ...49 


Juegos de Acción 3D a 20€ 
A Juegos a EXAMEN E 


GUÍAS Y TRUCOS 
The Last Remnant 


Stormrise ...... 
Trucos Secretos... 


Volantes y pedales. X 


Tecada BRA 


050 


Guía de Compras... 
Los Expertos Resor 
Enel cc 


Bioshock2.. 


me EN PORTADA 80. 
Próximo Número y Staff .......... 82 


PÁGINAS EN PDF 


Uéwae 12 y paga 10 e 


PRIMER CONTACTO 


$ 
Callof Juarez; ** 
Bound in Blood > 
El Salvaje Deste te mm 
espera en la conti- 
nuación de uno de los 
mejores “westem” 
aparecidos en PC. 
Si quieres descubrir 
cómo será uno de los 
juegos de acción más 
importantes del año, 
no te pierdas este in- 


The Last 
Remnant 


Descubre un mágico mundo 
en este divertido juego de rol 
al más puro estilo "japonés". 
Una genial aventura llena de 
acción y emocionantes com- 
bates donde sólo sobrevi- 
ven los mejores. i¡Ah!!, y 
averigua si funciona en tu 
PC gracias los Test deren- 
dimiento que hemos prepa- 
rado en el laboratorio, 


Juegos 
de acción 
Enfrentamos a cuatro gran- 
des juegos de acción a pre- 
cio reducido: «Tom Clancy's 
Rainbow Six Vegas 2», «Cry- 
sis Warhead», «Frontlines» y 
«Medal of Honor Airborne». 


HARDWARE PÁGINA 


Volantes 6 6 
para PC 


Para disfrutar de los juegos de velocidad el teciado no 
es siempre la mejor opción. Por ello, este mes com- 
paramos cuatro modelos de volantes. ¡fToma!! 


EL PC, MEJOR QUE 
LAS CONSOLAS 


o hay duda, la mejor má- 

N quina de juegos es el PC. 

Y la prueba más eviden- 

te es el título que llevamos en la 

portada. «The Last Remnant» ha 

sido desarrollado por "consoleros" 

para "consoleros" acostumbrados 

al rol "japonés". Pero resulta que la 

mejor versión de todas sólo puede 
disfrutarse en... ¡¡un PCI! 

Hemos probado los bombazos 
del año: «Call of Juarez Bound in 
Blood» y, sobre todo, el alucinante 
«Drakensang): rol al más puro es- 
tilo «Baldur's Gate». ¿Más? 

Pues sí. «Stormrise», «Tom 
Clancy's EndWar», «World in Con- 
flict Complete Edition» o «Las 
Crónicas de Riddick» son otros 
muchos de los exitazos a los que 
vamos a dedicarles nuestras pá- 
ginas este mes. A todos, encima, 
los hemos sometido a nuestro 
riguroso Test en el laboratorio. Ya 
sabéis, 24 ordenadores y 48 prue- 

limiento distintas. 

¿Aún queréis más alegrías? Pues 
sí, una Comparativa de hardware 
con los mejores volantes, noticias 
frescas y en el CD una selección con 
los mejores juegos online del mo- 
mento. ¡Totalmente gratis!! 


chjjlsanzQaxelspringer.es 


ASÍ ES COMPUTER HOY JUEGOS 


Las últimas noticias y las 
siones más recientes de los juegos más 
importantes del mercado. 


e No leeréis tecnicis- 
mos informáticos ni valoraciones erudi- 
tas. Asies COMPUTER HOY JUEGOS. 
Práctica. Explicamos las cosas paso 
a paso, demostrando que funcionan con 
ejemplos gráficos laros y precisos.Así,no 
hay dudas de cómo hacerlas cosas. 

3. Nadie prueba cada juego 
en 24 ordenadores distintos. COMPU- 
TER HOY JUEGOS sílo hace y te lo explica 
en la sección ¿Funciona en tu PQ? Más 
datos y igor.. imposible. 


Busca tus orígenes en 
la Italia renacentista 


Aunque no será hasta 
navidades cuando Ubisoft ponga en 
las tiendas la segunda parte de su 
exitoso «Assassin's Creed», sólo la 
publicación de 
estas prime- 
ras panta- 


llas justifica que nos deleitemos con 
las muchas novedades que va a traer. 
Para empezar, la aventura se desarro- 
llará en la italia renacentista, centrán- 
dose principalmente en la, por aquel 
entonces, súper poblada ciudad de 
Venecia. Entre las novedades más in- 
teresantes destaca el hecho de que 
ahora nuestro personaje será capaz 
de nadar y bucear, lo que resulta es- 
pecialmente útil para un juego que 
será mucho más abierto y no tan li- 
neal como el capítulo anterior. Ansio- 
sos esperamos a que pasen 
los meses... 1311 Pg79 


Finales de 2009 


Ubisoft Tel. 91 
6404600 


protagonista de 
«Assassin's Creed 2. 


Ayudando a los asesinos en su búsqueda, Desmon explorará su ADN para descu- 
brir la figura de Ezio Auditore Di Firenze, un noble de la italia renacentista. 


De noche cualquiera de nuestros mo- 
vimientos resultará sospechoso. 


En Venecia, nadar es 
imprescindible. 


«Bionic Commando 
Acción -Koch Media -39,99€ 


-Champions Online 
Acción Atari» 49,95€ 


«DC Black Shark 


Simulador- Friendware - 39,95€ 


«Demigod 


Ación-Atar 


=Fuel 
Velocidad - Atari 49,95€ 


+Line Rider Freestyle 
Deportivo « Koch Media - 19,99€ 


Memento Mori 


44,95€ 


Aventura «Planeta DeAgostini 44,95€ 


Ezio podrá desarmar a sus enemigos 
para nivelar los combates. 


Ezio no sólo sabe nadar; bucear es 
otra de sus nuevas habilidades. 


+Operation Flashpoint 
Dragon Rising 

Acción -Atari-N/D 

-PES 2009 Platinum 


Deportiva -Konami-14,95€ 


«Terminator Salvation 
Acción -Wamer Bros -39,95€ 


»The Last Remnant 
Acción- Atari-49,95€ 


+ Virtua Tennis 2009 


ortivo- Sega -49,95€ 


«Wanted Weapons of Fate 
Acción - Warner Bros «3: 


«X-Men Orígenes 
Lobezno 
Acción Activision «5: 


Esta pequeña joya, que con- 
siguió un éxito arrollador en 
Xbox 360, está disponible 
para PC en la web www. 
braid-game.com. Lo puedes 
conseguir también en Steam 
por 12,99€. 15 Ps979 


El viejo Batman 


No, no es que Batman se nos 
haga viejo; nos referimos más bien 
al look que le han querido dara su 
nueva aventura. También al hecho 
de que se desarrolle en la prisión 
de Arkham, el lugar con mayor 
concentración de villanos del uni- 
verso imaginario. Allí, Batman se 
enfrentará a Joker, Enigma, Dos 
Caras y otros muchos malos 
más, en un juego gráficamente 

h 


Llegará en otoño y lo distri- 
buirá Konami, especialista en 
juegos de terror como la serie 


increíble. 12 Pago 
El asilo de Arkham «Silent Hill». El juego, que se 

Mayo 2009 nunca había sido así desarrollará en un psiquiátri- 

Koch, Tel. 91 384 68 80 detétrico, co, nos enfrentará al mismísi- 


mo Jigsaw. 15 9973 


"A 
¡Qué máquina! 
Pues tanto como se pueda 
imaginar del estudio que ha 
creado la saga «Gothic», esto 
es, mucho. Risen tocará de 
nuevo el género del rol, aun- 
que está vez se ambientará en 
laEdad Media. — 17 *07 


John Connor se reencon- 
trará con la misma pesadilla de 
siempre, en lo que será la cuarta 
entrega cinematográfica de la saga 
que James Cameron inició en 1984. 
«Terminator Salvation» será pura 
acción en tercera persona, y en él 
se citarán no sólo las legendarias 
á + criaturas desarrolladas en las pelí- 
sitembiersoo ANN als pr See, so oras e 
das para el juego. ¿Tendremos 

andadas. $ > 
por fin un buen juego basado 
en «Terminator»? 23 13 Pi079 


Ya disponible 
WBIE Tel. 913511570 


¡iGostbusters!! 


En plena fiebre de "revi- 
vals" ochenteros, Atari se atreve 
con el 'remake' de una de las pelí- 
culas más divertidas de la historia. 
Egon, Ray, Vekman e incluso Mo- 
quete, el apestoso fantasma verde, 
nos robarán las horas en un juego 
querepasa los momentos estelares kl 
del film, y algunos más de nueva di Elsimpático 
creación. Y todo ello ambientado, 4 Moquete hará 
claro, con la musiquita de . 24 delassuyas en 
Ray Parker Jr. 3 14. Pá9.79 este sensacional DED 
"remake. 


Junio 2009 
Atari Tel. 91 3294235 


El aspecto de la 
tercera parte de 
«Runaway» es lo 
más IN del mes 


O— 


sr 
ps ess | ¡Unete a la resistencia! 


Las misiones llevarán a Sean tanto a los barrios más La sensualidad será un elemento importante de este 
glamourosos de París, como a laszonas más deprimidas. juego, dirigido obviamente al público más adulto. 


llamar | va 
E li que Electronic interesante si tenemos en cuenta que 


Twist of Des- — ledor, «Stargate a z 8 
tinyo Saldrá a — Woridsstieneun | Arts hizo público el desarrollo de un el escenario principal del juego es la 
firelesdeaño — futuroinciero juego basado en la resistencia fran- ciudad de París. Lo mejor de todo es 


que la acción no se reducirá sólo a Disfruta de unas vistas impre- 
las calles de la ciudad; el interior de - Sionantes de París. 

los edificios, sus tejados, alcan- á 
tarillas, e incluso la mismísima 
Torre Eiffel, estarán a nuestra 
disposición para ser utilizados 
como mejor convenga a nues- 


tros intereses. Dependiendo 
de lo bien que lo hagamos, AE 


probablemente veamos la Aunque habrá mucha aventu- 
transformación de la ciudad - ra, el juego será todo acción. 
durante el juego, de una 
gris y apagada París to- 
mada por la policía nazi a 
la bella y viva 'ciudad de la 
luz' que todos conocemos. 
Se espera que el juego esté en las 
tiendas a finales de año, aunque - 

su lanzamiento podría retrasarse Cada edificio y monumento 

a principios de 2010. de París puede ser escalado. 


cesa dela Segunda Guerra Mundial 
Desde su lanza- = Eee de Su título será «Saboteur» y nos 
miento en 2005, — salida de «Just $ 
«CGuld Warso ha — Cause 2» sigue | Siuará en el París toma 
vendido lfriole= — siendo una in | do por los nazis del año 
ra de 6 millones. cógnita. ¿Podre- 1940. En la piel de Sean 
de coplas. ¡Qué — mosdisfrutar de 4 
o ir Devlín, un mecánico de 

carreras irlandés, nues- 
tra misión será, simple 
y llanamente, infligir el 
máximo daño posible a 
lastropas de ocupación, 
Lasegindapare No nos hace | LO que hace de «Sabo- 
desCallofDuy4 — ninguna gracia | teur» un juego especial 
Modem Warfare». — queelJokersea | es que se desa- 
tieneporfinfecha: — un personaje ñ 
desalda.Sersel — jugable sólo en | "Ollará en un 
l0denoviembre. — laversiónPS3de | inmenso mun- 
yse llamará «Mo- — «BatmanArkham do abierto por el que 
dem Warfare 2 Asylum». ¿Y PO? podremos movernos 
con total libertad. 
Algo especialmente 


Esun hecho que — No.es derecibo 
los portátiles le. — que los aficio- 
están ganandola. — nados al boxeo 
batalla alosclás+ se queden sin 
cos ordenadores — disfrutar en PC 
de sobremesa. — de «Fight Night 
Algo normal en. — Round». Tirón 
estos tiempos - de orejas para 
quecoren Electronic Arts. 


y serefiere 
al primer paquete de mapas publicado para «Call of Duty World at 
War». Lo mejor de todo es que para los usuarios de PC, esa descarga 
es gratuita, al contrario que en Xbox 360 y PlayStation 3. 


Codemasters 


La compañía británica está de cumpleaños. «ES 
pasado 24 de 
años de vida. Y 


Jebrarlo, han 
do toda una 


batería de eventos en 
la web del juego 


¡Kiss TV y gamigo presentan el evento del año! 


¿Características 


F Nuevo Juego de rol online 
€ Gráficos en 3D de alta calidad 
F 6 clases diferentes de personajes 
f Sistema de mascotas (caballos y dragones] 
| My T Batallas emocionantes en PvP y PvE 

107 € Artesanía y trueque [compra-venta y 

A fabricación de objetos) 

AA Sistem clanes o grupos para luchar 
4d unidos 


ompletamente gratuito! 


O 


Regístrate y dE 


más demora eñ .lastchaos.es 


jeserved. “Last Chaos"¡s tre copyright and trademark of T-Emte 


£ 2003-2009 1-Entert 


ficial de Last Chaos : www.lastchaos.es 


Actualiza la conexión inalámbrica 
l de tu PC al estándar 802.11n, con 
| ES velocidades de transferencia de 
e E 27 | hasta 600Mbit/seg. y 300 metros de 

| distancia de cobertura. Hazlo con 
¿Acabarán los problemas este pequeño USB de Sitecom que 
de velocidad y cobertura? — apenas cuesta 54,99€. £3 30 Pá79 


Con su elegante diseño de Yin-Yang, 
su sensor óptico de 1.000 ppp de 
resolución y su micro-receptor ina- 
lámbrico con alcance de 8 metros, 
nadie diría que este pequeño ratón 
de Trust cuesta solamente 24,99€. 
Pero sí, asi es. 21 Ps979 


Sólo con mirarlo, uno ya se 
queda más relajado. 


La última creación de Asus en el 
campo de las tarjetas gráficas, con 
tecnología Radeon de AMD, es esta 
novísima HD4890 con 1GB de RAM 
GDDRS y herramientas para aumen- 
tar su rendimiento hasta un 10%. 
Sólo cuesta 281€. E2 32 Ps79 


Un 8% más de velocidad 
que los modelos normales. 


Por 899€ tienes un portátil Asus de 
15,6", con tecnología LED, procesa- 
dor Intel Core 2 Duo a 2 GHz, 4 GB 
de RAM DDR2 800 MHz, 320 GB de 
disco duro y tarjeta gráfica Geforce 
G105M con 512 MB de memoria de- 


Potente por dentro y muy 
dicada. Pesa 2,95 kilos. £2 32 r3979 


elegante por fuera. 


| Laeradelos "gigas" (GB) parece que 
¡se va quedando atrás. Ahora, lo que 
se lleva son los "teras” (TB), como 
los dos de este modelo de Western 
Digital. Tiene una caché de 64 MB y 
un 25% menos de consumo energé- 
22 Par 


Acostumbraos a hablar de 
"teras" y no de "gigas". 


tico. Cuesta 257€. 


Lo más potente de AMD 


Aprincipios de abril, AMD presentó la 

que, dicen es la tarjeta con el procesa- 

dor de gráficos más potente del mun- 

do. Una auténtica bestia con un poder. - 
de cálculo de 1,37 TeraFLOPs o, para /-: 
que nos entendamos, 1,37 billones ” 
de operaciones por segundo. El nue- 
vo modelo, Radeon HD4890, integra 
GB de RAM GDDRS, con velocidades 
de transferencia de hasta 124,8 GB/ 
segundo. Como suele ser habitual en 
las versiones iniciales de las tarjetas, 
ésta se presenta en formato de doble 
slot (ocupa dos ranuras), y su consu- 
mo alcanza picos de 190W. Como en 
modelos anteriores, soporta HDMI 
mediante adaptador e integra chip de 


Serás el rey del m 


El fabricante chino Zotac es uno de los 
más prolíficos en el campo de las tarje- 
tas gráficas. Y lo demuestra de nuevo con 
esta versión de la Geforce GTX275 de nVi- 
dia, a la que además de adornarle con sus 
espectaculares motivos, le ha aumentado 
casi en un 10% la velocidad de reloj, tanto 
del procesador gráfico como del "shader" 
y la memoria. La tarjeta viene equipada 
con 896MB de memoria GDDR3 y utiliza 
un sistema de refrigeración activa (con 
ventilador) realmente silencioso. Puedes 
encontrarla por 269€. 28 Pág79 


Ya disponible 
Zotac, www.zotac.com 


SS 


Ed 


AMD no cesa en su empeño de ofrecer 
gran potencia a precios reducidos. 


audio para la reproducción de vídeo. 
Su precio, dependiendo del fabrican- 
te, ronda los 270€. 27 Pa079 


Ya disponible 
AMD, Tel. 91 426 38 88 


undo... virtual 


Además de rápidas, las tarjetas de Zo- 
tac muestran un aspecto imponente. 


¡El único ratón que te da aaaalas! 


Elratón de Trust es capaz de detectar 
movimientos de hasta 206 de fuerza. 


Y si no, que se lo digan a Vettel, el fla- 
mante piloto de fórmula uno que recien- 
temente se llevó el GP de Shanghai. Él, 
además, fue el encargado de presentar 
este espectacular ratón, fabricado por 
Trust y adornado con los estridentes mo- 
tivos de la escudería Red Bull Racing. Un 
auténtico todoterreno con sensor láser 
de 3.200 ppp de resolución, ajustable en 
cinco "posiciones" y sistema de 7 pesas 
'que permiten adaptar el ratón a cada ti- 
po de juego. Su precio ronda los 49,99€ 
con alfombrilla de regalo. an Pa979 


Ya disponible 
Trust, Tel. wwwarustcom 


ACTUALIDAD 


10 


LOS MEJORES DE 2008 


¡¡ESTOS SON LOS JUEGOS A LOS QUE HABÉIS VOTADO MASIVAMENTE!! 


Estabas ansioso por conocer cuáles son los juegos preferidos por los lectores de 
Computer Hoy Juegos. i¡Pues aquí tienes los resultados!! Y hay muchas sorpresas... 


os votos que habéis emitido todos vosotros 
han dictado sentencia. Los tronos que corres- 
ponden a los mejores juegos del pasado año 
2008 ya tienen sucesores y pronto se alzarán con sus 
coronas. Estas proclamaciones son el fruto de sumar 
todos los votos que nos habéis enviado a la redac- 
ción en las distintas categorías que os propusimos el 


Activisión-Blizzard 


pasado mes de Enero. Estos increibles resultados de 
participación nos hace sentimos orgullosos de todos 
vosotros y, a la vez, presumir ante nuestros compe- 
tidores de tener en nuestras filas a los lectores más 
activos y expertos del mundo. Un privilegio que 
esperamos poder repetir en futuras ediciones para 
conseguir, entre todos, que estas votaciones sirvan 


Activisión-Blizzard 
9,88 


dereferencia a muchos más jugadores, para que co- 
'nozcan qué títulos son los mejores de la Historia. 
Desde la redacción, os queremos reiterar nuestro 
agradecimiento por la participación que habéis teni- 
doen la elección de estos juegos, e invitaros a todos 
a seguir, mes a mes, disfrutando de la experiencia de 
jugarcon nuestros queridos PC. ¡¡Muchas gracias! 3 


Valve 
EA 
95 


ESTRATEGIA 


Imperivm Civitas lll 


9 Compañía: Haemimont O Distribuidor: FX Interactive 
9 Comentado en CHI: 94 Y Puntuación CH): 8,44 


Silleva el nombre de «Imperivm» 
será un éxito seguro. La terce- 
ra entrega de la rama más «Sim 
City» del exitazo de FX Interacti- 
ve se ha llevado el galardón en 
uno de los géneros más disputa- 
dos del PC.No en vano, este tipo 
de juegos son los que gozan de 


mayor aceptación en- 
tre los "peceros”, por 
loque las compañías 
se afanan en mejorar 
siempre el listón de 
calidad. ¡¡Y vaya si lo 
han superado en esta 
ocasión! 


Call of Duty World at War, 


9 Compañía: Activision O Distribuidor: Activision-Blizzard 


9 Comentado en CH): 93 O Puntuación CH): 9,36 


La quinta entrega de la original saga 
de Activision regresa a la Segunda 
Guerra Mundial tras sus pequeños 

rceos por los conflictos moder- 
nos de «Call of Duty 4 Modern War- 
fare». De nuevo, volvemos a las ba- 


asediofinal al lll Reich en Berlín. 
Unjuegazo de acción queno 

da tregua y que ha sido 

el elegido para reinaren fl 

uno delos géneros donde 

mejor se defienden nues- 

tros PC. ¿Que aún nolo hasjugado? 
¡¡Aún estás a tiempol! 


CC Red Alert 3 
9 Compañía: Electronic Arts 


9 Distribuidor: Electronic Arts 
9 Comentado en CH): 94 9D Puntuación CHI: 8,91 


Crusader Thy Kingdom Come 
9 Compañía: Virgin Play 


O Distribuidor: Virgin Play 
9 Comentado en CHI: 85 O Puntuación CHI: 8,55 


Assassin's Creed Director's Cut 


Ubisoft 
Ubisoft 


avalivnl>Iv 


ACTUALIDAD 


HOBBY PREMIOS 2009 


ROL 
Fallout 3 


1D Compañía: Bethesda O Distribuidor: Atari 
9) Comentado en CH): 94 O) Puntuación CHI: 9,03 


El apocalipsis llegó a nuestros PCa 


dojamás. Un títu- 


finales deaño y, la verdad, conca- — loquete deja ha- 
tadlismos asída gusto entretener- — cerlo que quieras 


se. Y es quela historia del hijo que 
busca asu padreentre los restos de 
Washington D.C.es una delasexpe- 
riencias más alucinantes, divertidas como uno de 


earal personaje que 
Untítulo que pasa- 
ráala Historia de los videojuegos 4% 


mejores. Poreso 


y espectaculares que hemos proba- es un justo ganador. 


Penumbra Black Plague 27% 


9 Compañía: Paradox Interactive D Distribuidor: Friendware 


9 Comentado en CH):86 O Puntuación CH)-8,39 


Por suerte para los jugadores de PC, parece que las 
compañías están volviendo a programar aventuras 
de calidad, profundas, con gráficos más quetraba- 
jados y con argumentos atractivos, de esos quete 
dejan pegadito a la pantalla del ordenador. Prueba 
de ese resurgir es este «Penumbra Black Plague» y 
la trilogía que forma junto a otros dos títulos que 
brillan por un argumento más que alucinante, un 


GANADOR 
ramillete de situaciones aterradoras que te dejan 
sin habla y un montón de puzzles que te manti: 
nen atascado el tiempo justo hasta superarlos. Pero 
mención especial merecen los otros dos finalistas. 
Dos juegos de FX Interactive que le han plantado 
talla al ganador a base de buenas historias, mucho 
sentido del humor y unas trabajadas traducciones 
"marca de la casa! ¡¡Que vivan las aventuras!! 


WoW Wrath of the Lich King 


0 Compañia: Activision-Blizzard 


Sherlock Holmes 
y el Rey de los Ladrones 


Compañis: Focus D Dissaidor: FX Interactive 


O Comentado 


DEPORTIVOS | 


FIFA 09 


9 Compañiz:Electronic Arts O Distribuidor: Electronic Arts 
9 Comentado en CH):98 O Puntuación CH):8,83 


Que el fútbol es el deporte rey no lo 
duda nadie, Mira si había juegos de- 
portivos en el año 2008 («NBA 2K9», 
«PRO Cycling Manager», etc), que los 
únicos que han llegado a lafinal son 
los que tienen entre sus protagonis- 
tasa los galácticos del siglo XXI. Léa- 
se el 'pipa' Higuaín, Leo Messi o los 


VELOCIDAD 


Moto GP 08 


“cracks' de la selección española 
encabezados por Iker Casillas, Xavi, 
Iniesta, Torres, Villa, Sergio Ramos $ 
z z 
y Silva. Pero de todo este elenco 
defutbolistas, sólo el delantero 
argentino del Real Madrid ha 
conseguido alzarse con 
la victoria. ¡¡Gooool!! 


OD Compaña:Capcom E Dissrivuidoc Koch Media 
9 Comentado en (41:92 € Puntuación (4U:8,12 


El juego oficial del campeonato 
del mundo de Moto GP arrasa gra- 
cias a los Rossi, Stoner y Pedrosa. 
Un título que te permite emular a 
estos héroes de las dos ruedas y 
que ha conseguido derrotar a to- 
dos los juegos de coches del año 
pasado. ¿Hubiera ocurrido lo mis- 
mo si «F1 2009» de Codemasters 
hubiera llegado a tiempo? 


Race Driver GRID 


Compañíz Codemasters 


O Comentado CHJ:88 O Puntuación 04/:8,91 


ibuidor Electronic Arts 


Comentado CH1:95 O Puntuación C41-8,75 


UEFA Euro 2008 


9 Compañía: ElectronicArts 
9 Distribuidor: Electronic Arts 
O Comentado en CH1:87 O Puntuación (41:8,32 


Guitar Hero lll 
Activision-Blizzard 
Activision-Blizzard 
ne 890 


Quién prueba este juego una sola 
vez no puede quitarse la guitarra l as 
de encima por muchos meses Po, 


que pasen. ¡;Tócala Uli! É 


«35% 


Precios bajos, traducciones perfectas y 
cajas muy cuidadas, la clave del éxito. 


> EEE 
+ 19% 


( ocio IPARAPG 


¡Ca Io uarez 


ACCIÓN + Los hermanos McCall van en busca del legendario oro 
de Juarez. ¡¡Ay de aquel incauto que se cruce en su camino!! 


no ha sido explotado haber encontrado el cami- 

comoesdebidoenel no que nos conducirá hasta 
mundo de los videojuegos, — los parajes más áridos, em 
a pesar de los incesantes in- - blemáticos y divertidos del 
tentos de varias compañías — "Salvaje Oeste”, 
por revitalizar el "far west" La historia de «Call of Jua- 
«Desperados», «Gun» o el rezBound in Blood» nos sitúa 
primer «Call of Juarez» no 20años antes de lo sucedido 
consiguieron reverdecer en el primer «Call of Juarez», 
los laureles de un género — donde ya manejábamos al 
que, al menos en el cine, es. conocido Ray y a su herma- 
considerado como clásico. - no Tomas. Ahora, en plena 


3 Igénero del*western” — Por suerte, Techland parece guerra civil 


Acción 3D pura y dura donde podremos elegir con qué 
hermano McCall vamos a conseguir el oro de Juarez. 


Controlando a Ray la acción será más frenética, — Los duelos son muy sencillos, aunque tienen ticulosamente cuidada pa- 


ya que nos permite llevar un arma en cada mano — mecánica: hay que moverse para no perder de — ra sumergirnos en el "Salvaje Oeste”. Visitaremos 
para disparar mucho más deprisa. vista al rival y disparar en el momento justo. pueblosal estilo "western" cinematográfico. 


pistoleros más rápidos son — El modo concentración permite adelantarseal . Los puzzles son escasos y de fácil resolución, La 
complicados de ganar. ¡Hay que ser veloz! enemigo sin darle tiempo de reacción. mayoría tratan sobre acceder a lugares remotos. 


REPORTAJE ESPECIAL 


Podemos manejar cañones durante la guerra civil La velocidad con el gatillo es fundamental para so- 
para acabar con el ejército de la Unión. brevivir en esta aventura. Un descuido y... al hoyo, 


Tomas es un experto con el rifle, capaz de acertarle a ji F Cada pistolero tiene su estilo, así que 
cualquier enemigo por muy lejos que se encuentre. bar con los pistoleros más rápidos. casi todos llevan armas diferentes. 


[egos 


“La acción es la nota predominante en 
este "western" que merece un oscar 


l CÓMO SEJUEGA | cámara está parada durante 


un breve lapso, Así, cuando 

La acción, por suerte, es el se reinicie la acción, comen- 
elemento principal de «Call zará a disparar sin piedad. 
of Juarez Bound in Blood», En el caso de Tomas la cosa 
que pasará revista a cada es bien distinta, ya que de- 
uno delos tópicos típicos del bemos echar el ratón hacia 
género “western”: duelos al atrás como si golpeáramos 
sol, caza de bandidos acaba- — el percutor de la pistola. De 
llo, peleas en el "salon", etc. esta forma acabaremos con 

Pero lo más llamativo es - los enemigos de uno en uno 
la posibilidad de elegir con — ysin gastar balas. 
cuál de los hermanos McCall 
vamos a jugar. Y es que cada VALORACIÓN —] 
uno cuenta con sus propias 
habilidades y virtudes, como «Call of Juarez Bound in 
queda claro desde el princi- Blood» es el "Salvaje Oeste" 
pio de la aventura con un — ensu más cruda expresión y, 
Ray mucho más violento y como en el mejor "western", 
corpulento, capaz de meter- desde los personajes hasta 
se en la guarida del enemi- la puesta en escena, todo 
go como un elefante en una — nosresultará fabulosamente 
cacharrería, o con un Tomas — familiar, como salido de una 
más tranquilo que donde - película de John Wayne. 
pone el ojo, pone la bala. Además, ayuda bastante 

Además, ambos cuentan — el hecho de que los escena- 
con un medidor de muertes — rios estén tan bien hechos y 
situado en la parte superior que tengamos que vencer 
derecha de la pantalla que, en divertidos duelos al sol 
una vez lleno, les dará acceso o en cruentas peleas de pu- 
al modo concentración. Enel ñetazos frente a la oficina de 
caso de Ray, esto le permite "sheriff". Un juego divertido, 
anticiparse a los enemigos, — al menos, por lo que hemos 
dirigiendo el ratón al obje-. podido disfrutar en las pri- 
tivo para fijarlo mientras la meras versiones beta. 


b sh (EEN A 
Las recargas son rápidas y las balas se Los interiores son peligrosos ya que los 
cerrar de ojos. enemigos tratarán de sorprendernos. 


Comenzamos en medio de la 
parte de las tropas del ejército Confederado (el del sur). 
LO QUE HAY QUE SABER 


FECHA DE LANZAMIENTO: JUNIO 2005 DISTRIBUIDOR: UBISOFT 
TEL INFORMACIÓN: 91 640 46 00 PRECIO ESTIMADO: 49,35€ 
EDAD RECOMENDADA: 18 AÑOS OTRAS VERSIONES: XBOX 360 Y PS3 
PC RECOMENDADO POR EL FABRICANTE: PENTIUM 4 2,5 62 /2 GB DE RAM 
Y [PRIMERA IMPRESIÓN DE LA REDACCIÓN 
di ¿ as Una ambientación digna del mejor "western" cobija un desarrollo 
'modo concentración nos ayudará a Sinosacribillan a balazos, con estar unos fundamentalmente divertido, donde la ación más salvaje será la 
eliminar a varios enemigos a la vez. segundos parados nos recuperaremos. - 


Puegos 


NN 


RÚTADEL MEJOR ROL QUE HAYASVISTO JAMÁS ENTU PON 


ROL + Los aventureros encontrarán en Aventuria grandes 
desafíos. Si tú eres uno de ellos, ¿a qué esperas para unirte? 


rakensang 
basado en un 


un problema que resol- — gust n diez 
r y todo un mundo de )s diferentes que 
esperándi 
tamente, 
te mismo año. 


es 
ju 


llegará a España para hi forma de disfrutar 
las delicia La mecánica de juego nos — tura será distin 
El de 
AA Ha turas comienzan e os co que tanto gus 
Las localizaciones serán muy variadas: bosques malditos, € el juego que nos ocupa: m “roleros ir, cumplir 
ciudades, castillos, volcanes, mazmorras, glaciares... Carta de un viejo ami evc misiones, eliminar enemi 


Ji 


INN! 
UN 


I 


Md 
El mapa del juego es gigantesco y podremos mo- 
vernos y explorar con total libertad. 


A A 


liirdla A” 


Senaha Cloverleaf 


ai + a 


Aventuria está lleno de personajes con los que poder 
hablar. Si les ayudamos, nos darán recompensas. 


Los aliados son esenciales para sobrevivir en las pe- 
ligrosas tierras de Aventuria. ¡¡Cuídalos!! 


Al principio estamos sólos pero si explo- 
ramos lo suficiente hallaremos aliados. 


0 
sico, así que pueden recibirlos golpes. 


> 


Los guerreros son resistentes al daño fí- 


“e neovona 


Las posadas son lugares donde conse- 
guiremos información y misiones. 


Visitaremos mazmorras a lo largo del 
juego que esconden muchos tesoros. 


agia requiere 
) nar. Y si no queda. 


aná para funcio- 
¡sa la espada! 


"«Drakensang» será uno de los 
mejores juegos de rol del año 2009" 


> gos y ganar la mayor — los más osados, se unirán a 
cantidad de experiencia que nuestro grupo y podremos 
podamos para subir de ni- manejarlos en los enfren- 
vel. Precisamente, a medida — tamientos contra los ene- 
que convertimos a nuestro migos. Y es que, a imagen 
protagonista en todo un y semejanza del legendario 
héroe, los enemigos nos «Baldur's Gate», podremos ir 
exigirán mayor esfuerzo pa- acompañados de un nutrido 
ra derrotarlos. Y la forma de — grupo de combatientes que 
conseguirlo no es otra que — nos van a poner las cosas un 
aprender habilidades nue-— poquito más sencillas. 
vas y "curarse" un equipo a 
prueba de goblins. lo VALORACIÓN] 
Espadas, báculos, pocio- 
nes, hechizos, hachas, mazas «Drakensang» es un superla- 
o todos los componentes — tivo juego de rol. Largo, pro- 
que forman parte de nues- fundo, con una historia apa- 
tra armadura, son esenciales — sionante y, sobre todo, con 
para movernos sin proble- cientos de miles de recursos 
mas por el infinito mapa de que nos mantendrán horas 
Aventuria. En él hay ciuda- y horas pegados al PC. Y es 
des monumentales, aldeas que como buen titulo de 
con divertidas misiones, ho- — rol el mapa es casi infinito, 
rribles mazmorras repletas con kilómetros y kilómetros 
de elementales y demonios, cuadrados de escenario y un 
profundos valles e inalcan- — diseño tan perfecto que po- 
zables montañas que nos — dremos contemplar hasta el 
dejarán con la boca abierta. — más mínimo detalle de per- 
Por el camino, tendremos — sonajes, armas y enemigos. 
que habar con mucha gen- Encima, nuestro compor- 
te. Habitantes que nos da- tamiento afecta al devenir 
rán encargos y por los que del juego, lo que le hace aún 
vamos a cobrar una buena — más completo. Será, sin du- 
cantidad de dinero y expe- da, uno de los mejores jue- 
riencia. Algunos de ellos, gosderol del año. 


La dif =p e a aunque habrá 
tuaciones EEE A desuperar. 


LO QUE HAY QUE SABER 


PRIMERA IMPRESIÓN DE LA REDACCIÓN 


Una historia profunda, bien argumentada a la vez que entreteni- 
da, planteada sobre una mecánica "rolera” 100% divertida, varia- 
da y completa. Sin duda, uno de los bombazos del año. 


VERSIÓN JUGADA: Beta en Castellano ADECUADO: Todos los niveles de experiencia 
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PRIMER CONTACTO 
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5 a E 
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Durante la campaña no estaremos solos y  Laacción es trepidante y sin pausaalguna,ya Contamos con un gran arsenal a nuestra dis- 
nos acompañará una bella dama y un fiel pistolero, que cada mapa está poblado por decenas de ene- — posición, pero lo que más nos ayuda es el "Spirit 
llamado Zagato, que nos cubrirán las espaldas. migos con muy malas pulgas. vi que nos revela la posición de los enemigos. 


AT A 1) 


pd : => 
Fundamental es utilizar el "Spirit Vision” para Tenemos un monton de armas a nuestra dispo- La posición es importante por lo que debemos 
detectar a los enemigos en el mapa. Además, con él sición, desde una sencilla pistola automática hasta mantenernos en las alturas para tomar ventaja con 
también podemos curar a nuestros compañeros. — un preciso rifle de francotirador. ¡¡Pang!! respecto al enemigo. Cuanto más arriba, mejor. 


ACCIÓN VERTICAL A RITMO DE SALTOS Y DISPAROS [El 


nation 


ACCIÓN + Si creías haberlo visto todo 
prepárate... por que la acción vertical ha 
llegado y es, simplemtente, ¡ialucinante!! [MN l 


os encontramos poca preocupación, mientras dl 
en un futuro — avanzamos verticalmente, We 
donde la gue- — unacantidad ingente delos — [MN 
rra civil americana no ha hombres de Prescott inten- 
terminado. Años y años de — tarán cortarnos el camino. 
conflicto han debilitado a ¿Solución? La de cualquier 
los dos bandos severamen- — juego de acción: recetarles | 
te, hasta tal punto que una plomoen cantidad. 
tercera facción, liderada por Para conseguirlo conta- 
un traficante de armas lla- moscon un inmenso arsenal 
mado WD Prescott (dueño compuesto por armas de to- 
de la famosa industria ar-  dotipo,desde pistolas a rifles 
mamentística llamada Stan- — defrancotirador.Pero lo más 
dard Industries) ha entrado llamativo es la capacidad de 
en escena y tiene muchas nuestro héroe para detectar 
papeletas para ganar a sus enemigos utilizando 
Pero ha cometido un atroz. un poder llamado "Spirit Vi- 
error: se ha metido en la — sion" que nos marca, como A 
vida de Hamilton Rourke si de una visión nocturna se CU 
secuestrando a su chica. — tratase la posición exacta de METAN 
Como buen héroe,a — cada enemigo en el mapa. 
Hamilton tan sólo 
lequedaarrasar — (pp 
con industrias 
Standard, aca- Espectacular en las situacio- NDA 
bar con Pres- — nes quenos plantea y, sobre AMA 
cott y recuperar — todo, muy entretenido. Así TR 
asu amor. Y quién es «Damnation», una apues- 
mejor para guiarleque — ta muy original, tanto en 
nosotros mismos, armados- — historia como en desarrollo, 0 
con un teclado y un ratón. que se maximiza en el mo- 
«Damnation» es un título do multijugador ya que casi ' ! 
muy original que nos pro- — todos los mapas han sido ¡ 
pone algo fuera de lo co- concebidos para aglutinar 
mún: avanzar hacia arriba. — a un montón de jugadores 
Sí, hacia arriba. Y es que los que luchen entre sí. 
mapas han sido concebidos En definitiva, un título con 
para que el jugador se deje una estética diferente que 
la piel escalando, trepando  nosinvita a avanzar vertical- 
por cuerdas, subiendo a los mente acabando con dece- 
tejados, etc. Por si esto fuera — nas de enemigos. 


FECHA DE LANZAMIENTO: MAYO 2008 DISTRIBUIDOR: ATA : 
TEL. INFORMACIÓN: 31 323 47 35 PRECIO ESTIMADO: 49,95€ ' Ú 
EDAD RECOMENDADA: 18 AÑOS OTRAS VERSIONES: XBOX 360 Y 953 RW) 
PCRECOMENDADO POR El FABRICANTE: PENTIUM 2 GHZ /1 68 DE RM ' 
ATT 


inal y dinámico, «Damnation» apuesta por una estética 
te a todo lo que hemos visto y unos mapas de progresión ATAR 
vertical en vez de horizontal. ¡¡A escalar se ha dicho!! ] AR) 


mapa, donde debemos aprovechar cualquier gracias a los divertidos mapas que Blue Omega 
cosa para agarrarnos y subir. Siempre subir. — Entertainment ha puesto en «Damnation». "VERSIÓN JUGADA: Bata en loglés JOCAR E dei Mi 


ROL + Irina ha sido raptada por un malvado 
brujo que amenaza los reinos de Athlum. 


Pero Rush, su hermano, no va a permitirlo... 


arece raro, p 
Square-Enix, los 
creadores de la sa- 


ga «Final Fantasy» y de este 
«The Last Remnant», han 
conseguido transportarnos 
a sus fantásticos mundos de 
rol japonés sin perder en PC 
un ápice de la magia y cate- 
goría que tienen en las otras 
versiones para consolas. 

El caso es que en esta oca- 
sión, Irina, la hija menor de 
dos reputados científicos de 


la Academia, ha sido rapta- 
da por un brujo que busca 
poner en marcha la Reliquia 
definitiva, La que cuentan las 
leyendas que arrasará los fe- 
lices dominios del rey David. 
Pero Rush, un maleducado 
pero intrépido jovenzuelo, 
saldrá al rescate de su her- 
mana y pondrá 'patas arriba' 
el balance de fuerzas que, 
desde tiempos inmemoria- 
les, rigen a las buenas gentes 
que viven en Athlum. > 


Los creadores de la saga «Final Fantasy» han creado un juego de rol 
profundo, lleno de fantasía y con combates realmente increíbles. 


En la corte del rey David podremos hablar con sus caba- 
lleros y reclutarlos en la búsqueda de Irina. 


Hay momentos 'quicktime' que consisten en pulsar un 
botón del pad en el momento justo, Ganaremos poder. 


Pazo delos Zalivos 


li 

A 

= 
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dl 


Hay muchas sorpresas en los cofres del tesoro. En ellos 
podremos recoger mapas y otras mejoras para Rush. 


— 


[mistica 


En las ciudades viven muchos personajes que están dis- 
puestos a darnos pistas, misiones y recompensas. 


1S31 


25 


apuntas a esta increíble — Gracias a Rush, visitaremos 
aventura con Rush Sykes? un mundo fantástico en el 
que viven miles de personjes 
dispuestos a ayudarnos y que 
se concentran en las grandes 
Recién salido del horno de ciudades. Urbes llenas de 
la mítica compañía Square- servicios donde podremos 
Enix, «The Last Remnant» es comprar y vender objetos, 
un sensacional juego de rol mejorar nuestro equipo o 
adornado con cientos de mi- contratar mercenarios para 
les de combates por turnos. — salir en busca de fortuna. 

Aunque tendremos la obli- 
gación de ir cumpliendo las 
misiones del guión principal, 
existen otras muchas que 
nos permiten adquirir nivel 
para ganar dinero o reputa- 
ción con algún aristócrata. 
Esos contactos nos abrirán 
recompensas y, sobre todo, 
nuevos lugares del mapa 
que podremos visitar para 
continuar la búsqueda de 

h. nuestra querida Irina. 
Las misiones, preci- 
samente, nos ofrecen 
objetivos como eliminar a al- 
gún enemigo, encontrar un 
objeto o buscar pistas sobre 
el terreno. En esas ocasio- 
nes tendremos que luchar 


o e iremos abriendo nuevos 
escenarios a dois que: completamos misiones o investiga- 
mos pistas que nos puedan llevar hasta nuestra hermana. 


n la n y contra varios enemigos en 
que nos abrirá las puertas de muchas misiones y j unos combates por tur- 
nuevos escenarios. Habla con todo el mundo. l j nos que son, de alguna 


- a iquila a todos los ene- 
D migos yesun poder especial de Rush. 


e il quias que ba- 
rren en por completo! el campo de batalla con su Bold 


S cuárdate 1 más poes PS elfinal. 


ataca primero el que inida el combate. 


RT-Botón 


(MX) 
AAA SN 


Botón A 
bre Cruceta — Botón B| 
Botón A: Seleccionar opción 
Botón B: Cancelar selección 

ón X: Mapa de escenario 


Select: Mapa de la ciudad 
Botón RT: Discronía 


manera, la esencia de «The 
Last Remnant». Además, 
es importante saber que a 
cuantos más enemigos por 
combate nos enfrentemos, 
mejores serán las recompen- 
sas a las que vamos a optar. 
Para conseguir retar a uno, 
dos o tres enemigos al mis- 
mo tiempo sólo tenemos 
que usar un poder único del 
que goza Rush: la Discronía. 
Activándola, ralentizaremos 
el tiempo y conseguiremos 
acercarnos sin dar tiempo 
al enemigo a atacarnos. De 
esta manera, tendremos 
ventaja en el combate como 
iniciadores de la lucha y ga- 
naremos turnos valiosos. 


al enemigo. 
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pisTriBUIDOR: Ko: 
TEL.INF 


FAX DEINF: 
PRODUCTOS 
DESARROLLADOR: SEAT 
OTRAS VERSIONES: 

EDAD RECOMENDADA: de 16años 


ADECUADO Para: — Todoslosniveles de experiencia 


COMENTARIO DEL JUEGO 


Sensacional juego de rol que cuenta con un argumento aluci- 
ante, un apartado gráfico sensacional y unos combates por 


tumos que nos mantendrán bien pegaditos la pantalla del PC. 


dc Porcentaje de 
CALIDAD DEL JUEGO 
(OPINIÓN DEL REDACTOR) Ml 
Gráficos. 10,00. 
Niel detalle de personajes My cuidados 1000] 
Miel detalle de escenarios y entornos Muy cuidados 
Animación delos personajes Perfectos 
Flectos especiales Increibles 1000 
Tecnología El] 1090) 
Pub E Mi Excelente 10,0 | 
sia E 
hasta un mundo de fantasía absolutamente perfecto. ¡¡Estoda una gozada!! Efectos de sonido Excelentes 1000! 
» Diálogos / Voces Sin traducir [140 
maravillosos enfrentamien- lidad de combatir en modo jugabilidad 1945 
tos por turnos. ¡¡Geniales!! turbo. Es decir, una mejora Periodo de aprendizaje básico Corto 800 
Sensacional juego de rol «The Last Remnant» es un más que considerable sobre [ea Comprenerel Juego LEA 
X Mp » Vida del juego Gainfnita 900 
que, aconsejamos, disfrutéis — título que Square-Enix po- — la versión de consolas. nacio sicnane Togo 
con un buen pad (como el dría haber adaptado al PC Un juegazo, profundo, di- Realismo Excepcional [10,00 
de Xbox 360) y que os dejéis desde las consolas y ya está. — vertido y espectacular que Intensidad Enorme [10001 
empapar porsuatractiva his- — Perollejos de conformarse, lo. merece mucho la pena. Variedad de suacines a [90 | 
toria, sensacionales diseños ha mejorado optimizando (eee e Lo 
de personajes, ciudades y el rendimiento, añadiendo [O O | Textos - Subtítulos 4 | Perfectos 77 
efectos especiales (atención — texturas de alta resolución Cont portipodejuego/ Respuesta | 5% | Paddeconol/ Óptima [10001 
alos combates) y, sobretodo, impecables y metiendo algu- ¿e EEC DEATENCIÓN AL CLIENTE En Di 
idad úni i ibi- jon ) eéfono de asistencia técnica [71% [914062940 16001 
porla intensidad única desus nas opciones como la posibi: E 116 | note" ] 
INSTALACIÓN 5 113 
Dicta primera instalación (comprado) 226 | Aranque automático [10.01 
Indica espacio necesario endisco?— | 0,5% | Si(12.20860 Megabges) — | 10.00 
Espacio utlizado en MB, medido) (653 | 
¿Indica espacio libre existente en disco? | 959 | Sí 100) 
] [eomprobado) 
Desinstalación (Datos restantes mo —— | 19 [1,25 Megaby 176 | 
desinstalados del PC, medido) | JUE 
| Idioma de instrucciones de instalación | 1% |Gasellno 1000 
(comprobado Él dll 
MANUAL DE INSTRUCCIONES En 
TEST RENDIMIENTO DESONIDO- 108% 
TESTRENDIMIENTO DEVÍDEO [10.8% 
POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN | 4% | h 
Menis de configuración n astelano | 19 1090 
aora DU para Ajustes e eslución-profundidad color | 1% 500 
A vsica/efectas desonido — | 1% 1000. 
conseguir tesoros de todas partes. sde dificultad 1% 18 100. 
' a 105 DATOS 7A% 
Variedad de elementos del juego 2% |1hémey cuatro compañeros | 950 | 
comprobado) especiales 16] 
Guardar parida (comprobado) Encalaals momento — [1000] 
Dispositivos de control compatibles edad, eclado-Ratón**— | 800. 
Idioma (comprobado) Castellano 11000 | 
Número máximo de jugadores (enel led LocalIntemet) 
mismo Pen ed, datos del fabricante 
NOTA MEDIA 1 
Coreciónpoitiva/negativa 


(O) Reserva algunos turnos para sanar las 
heridas de todos tus compañeros. 


RESULTADO 
DEL TEST 


PRECIO/CALIDAD 
Precio recomendado porel distribuido) 
lado dela nota preci 


20 Pad de control 


La Tierra se ha convertido 
en un campo de batalla donde luchan dos 
facciones: los Sai y los humanos. 


futuro de la huma- 
E nidad estaba en pe- 
ligro por el deterioro 
del medio ambiente. Las 
superpotencias del mundo 
pusieron a trabajar a sus me- 
jores científicos para buscar 
una solución, que llegó me- 
diante un campo de fuerza 
que compensaba las defi- 
ciencias de la atmósfera, 
Los humanos lo consiguie- 
ron, burlaron a la naturaleza 
y su arrogancia les llevó a su 


fin. Todavía no se sabe cómo, 
pero las tormentas ¡ce- 
dieron por todo el mundo. 
Ante tan devastador poder, 
la humanidad decidió cons- 
truir refugios subterráneos 
con cámaras de hibernación 
criogénica, donde descansar 
varios siglos antes de volver 
a empezar. Pero no había si- 
tio para todos los humanos, 
por lo que muchos quedaron 
enel exterior esperando una 
muerte segura. 


> 


m8 


Ji 


Para agrupar pelotones hay que pulsar la tecla 4] y 
seleccionar a los pelotones que formarán el equipo. 


CA 
NS 


Podremos elegir la orientación de las unidad 
mos pulsado el botón izquierdo del ratón. 


No hará falta ver un lugar para mover a nuestras tropas, 
podemos enviarlas a otra altura subiendo el puntero. 


“Estrategia sin complicaciones donde 
lo principal es crear un gran ejército 


9 Muchos sobrevivieron CÓMO SÉ JUEGA 


al desastre, evolucionando 
poco a poco y alimentando — «Stormrise» es un título de 
su odio por la raza humana — estrategia en tiempo real 
hasta convertirse en criaturas donde lo fundamental es 
mágicas conocidas como Sai. — crear un gran ejército y lan- 
Ahora, los Echelon, antiguos — zarlo contra el enemigo. 
humanos, han despertado y Para conseguir una can- 
reclaman para sí el dominio — tidad ingente de soldados, 
sobre la Tierra. ¡¡La batalla nuestra primera labor será 
planetaria está servida!! conquistar los nódulos de 
energía para generar re- 
cursos, los únicos que ma- 
nejaremos durante toda la 
aventura, y defenderlos de 
los ataques enemigos. Por 
suerte, todos los nódulos 
cuentan con mejoras 
que debemos investigar 
hy que potenciarán sus 
defensas con escudos 
y torretas defensivas 
mientras producen 
unidades para nues- 
tro ejército, 
Una vez que hemos 
creado Un montón de uni- 
dades, nuestro primer paso 
será agruparlos en pelotones 
para que se cubran unos a 
> ha no b otros y que no vayan solos. 
El diseño de las unidades está muy logrado, al igual que Por desgracia, los grupos 
el del universo: un mundo post apocalíptico donde sólo fi son sólo de tres pelotones, 
los más fuertes han logrado sobrevi aunque podemos asignar- 


SC MA AST'SE JUEGA: BATALLAS DEL FUTURO 


Si estamos perdidos en el campo de batalla, podemos acce- 
der al mapa panorámico, que nos mostrará todas las unida- 
des en pantalla y una vista holográfica del terreno. 


Los puentes son posiciones estratégicas 
que nos permiten una buena defensa. 


Enviar a un pelotón en solitarios signi- 
cito que tenga más unidades en el campo de batalla. ficará la muerte automática. 


ITROLES 
COS 


Ratón: 
Botón Izquierdo: 
Atacar 
Botón Derecho: 
Seleccionar 


Mejora del nódulo 
Iral centro del radar 


les una tecla para configurar. 
un acceso directo con el que 
dirigirlos fácilmente. Con 
todo bien organizado, tan 
sólo hay que lanzar nuestras 
tropas sobre el enemigo, 
siempre en superioridad nu- 
mérica, para arrasarlo. 
Fundamental es saber que 
cada unidad cuenta con 
habilidades especiales, que 
debemos exprimir al máxi- 
mo para potenciar tanto su 
capacidad ofensiva como 
defensiva. Sólo así conse- 
guiremos acabar con el ene- 
migo fácilmente. Igual de 
importante será mantener a 
la infantería a cubierto para 
evitar daños mayores en 
nuestros hombres, acción 
que podemos llevar a cabo 
situándolos detrás de cual- 
quiera de los cientos de mu- 
ros que hay en los mapas. 


Construir escudos en los nódulos es vi- 
tal para protegerlos de los ataques. 


Debemos agrupar a nuestras unidades 
para quese protejan unas a otras. 


VALORAC 


«Stormrise» es un juego de 
estrategia que llama pode- 
rosamente la atención por el 
sistema de control. Y es que 
Creative Assembly, para que 
«Stormrise» se pueda jugar 
en una Xbox 360, se ha in- 
ventado un tipo de control 
que no ha cambiado lo más 
mínimo en PC. El resultado 


4 


Esimpre: 


Algunos enemigos están escondidos, 
porlo que hay que inspeccionarlo todo. 


especiales con pea unidad. 


«ito con el que arrasar al enemigo, 


para lo cual nos hace falta conquistar nódulos de energía que nos suministren recursos, 


ha sido que el número de pe- 
lotones que podemos agru- 
par sólo sea de tres, y que 
la cámara esté obligatoria- 
'mente detrás de una unidad, 
lo que se traduce en que un 
control lento y farragoso. 
Pero aunque nos cueste su- 
dor y lágrimas acostumbrar- 
nos, merece la pena hacer el 
esfuerzo ya que la historia 
está muy bien estructurada 


y el diseño de las unidades 
está muy logrado. 

¿Lo peor?, que se trata del 
primer juego exclusivo para 
Window Vista y DirectX 10, 
por lo que los usuarios de XP 
no podremos jugarlo. 


(E virecciones de Internet 0 9 


Debemos proteger los nódulos de 
=2 cualquier ataque enemigo. 


Stormrise 


_WINDOMS VISTA, 


PC DVD-ROM 


EDAD RECOMENDADA: Mayores de 16 años. 
ADecuaDo paras — Todoslosnivels de experiencia 
COMENTARIO DEL JUEGO 
Sensacional título de estrategia en tiempo real que nos invita a 
rear un ejército de dimensiones bíblica y lanzarlo en tromba. 
contra el enemigo para arrasarlo sin piedad alguna, ¡UR! 
CALIDAD DEL JUEGO | 
(OPINIÓN DEL REDACTOR) 
live detalle de personajes 38 
Nivel detalle de escenarios y entomos. [10.00 
Animación delos personajes 110001 
ecos especiales [romo 
Misa 1040 
Efectos desonido [romo 
Diálogos / Voces — [090 
Jugabilidad —— 861 
Periodo de aprendizaje básico 1000) 
para comprender el juego | 
Vida del juego EN 
Argumento [10001 
Realismo 9.00 
Intensidad 1000 
Variedad desitaciones [ma 
“Comportamiento de o adversario Bastante la 30 
(inteligencia Arial) | 
Texto - Subtítulos | Bienadaptados em! 
Control por tipo de juego / Respuesta | 5% | Padide control/ Aceptable — | 500. 
SERVICIO DE ATENCIÓN AL CLIENTE | 2% | na 
Teléfono de asistencia témica [902101867 (600 | 
Ayuda en internet [1% | Notiene* ooo 
INSTALACIÓN 56] mE 
Dicta primera instalación (comprobado) 3% | Araque automático [10.01 
Indica espacio necesaroendica?— | 05% | SÍ(94764 Megabyes) | 1000 
fEspac utizado en MB, medido) ¡En 
indica espacio libre existente en disco? | 0,59 | S 11000 
famprobato 
Desinstalación (Datos estantes no —— 4 Megabytes 600 
desinstalados del PC, medido) Perió | 
Fiona de aconesdemstalaión | 1% | Gano 00 
(comprobado) ¡ 0 
HANUAL DE INSTRUCCIONES [12%] Hecuado (ACHACA) 
TEST RENDIMIENTO DE SONIDO Y Funciona con as 4 tarjetas 
TESTRENDIMIENTO DEVÍDEO. Mas informaciónenel(D__[ 3,87. 
“POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN: a 
Menús de configuración en castellano E [ 10,00. 
Ajustes de rsolución-profundidad color SiO 1500 | 
Ajustes de música / efectos de sonido Sí 1090 
Ajustes de dificultad No 00 
"OTROS DATOS 


Variedad de elementos del juego 
(comprobado) 

Guarda parida (comprobado) 
Dispositivos de control compatibles 
lima (comprobado) 

Número máximo de jugadores (enel 


_ mimo P/en red, datos del fabricante 


2% | Gatelano 


[70% [1/8 (Red Local/nternet) 


Pons unidades, 7,50 I 


2% | tnmomenesconaras — | 7001 
Teclado-Rató, Pad de control (sol 


NOTA MEDIA 


Corrección posiiva/negativa 


RESULTADO 
DEL TEST 


'ECIO/CALIDAD 


E 


Precio [recomendado porel distribu) 
lalo de anota reco 


uÍe 


— | 1995/8:18=6.11=Sufidente 


| 
| 


Riddick vuelve a meterse en líos sin buscarlos y, una 
vez más, tendrá que repartir “estopa” a diestro y siniestro para 
escapar de un destino digno de su fama de antihéroe. ) 


el fugiti- objetivo, una vez más, será — sucediendo, acabaremos vi- 

vo más escapar de este cautiverio — sitándola por completo. 
famoso de la ga- aunque sea pasando poren- Riddick puede interactuar 
laxia. Para muchos — cima del cadáver del malva- de muchas maneras con to- 
un salvador, para do que nos tiene presos. dos los habitantes del com- 


= iddick es de lo que aparenta. Nuestro — largo de las fases que se van 


otros un criminal plejo, incluidos los presos, 
que sería mejor eli- que no dudarán en pedirnos 
minar. Ironías de la favores a cambio de ayuda o, 


vida, después de escapar — Estetítulo se engloba dentro al revés, nos mostrarán sus 
de la penitenciaria más te- — del género de acción en pri-. recelos y hostilidad si nos 
mible de la galaxia, — mera persona, aunque posee — ven como una amenaza 
Butcher Bay, vuel- — ligeras pinceladas de aventu-— La perspectiva en primera 
ve a encontrarse — ray, sobretodo, sigilo. persona sirve para situarnos 
atrapado en una La nave, una verdadera — siempre en medio de la ac- 
nave pirata  pocilga espacial habitada ción, lo que le da un tono 
que esconde — porlo peor dela galaxia, será realista y eleva el impacto de 
mucho más — elescenario del juego y, alo vernos envueltos en una 


ala hora de "tron- 
alos enemigos las armas que llevan. char" enemigos en el uno contra uno. 


. podemos arrebatar 


enelj juego, 


es para enfrentamos a Aveces habrá que 
así que habrá que guardar munición. 


los enemigos. NE Cae a cuerpo es una de ellas. abrirse camino usando el "coco". 


Podemos llevar muchas armas que se 
guardan dentro del inventario. 


Movernos por las alturas evitará que 
nos detecten los enemigos. 


Recuperar la energía es fácil. Basta 
con usar una terminal de salud. 


Protegerse es esencial para sobrevivir 
ya que no hay muchos botiquines. 


Los enemigos no dudan en atacarnos en cuanto nos 
ven. Acabar con ellos uno a uno es la mejor opción. 


is31L 
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que s 


pelea. A nuestro favor jue- 
ga la capacidad de Riddick 
para ver en la oscuridad, lo 
que le da clara ventaja sobre 
sus adversarios, moviéndose 
sigilosamente por las zonas 
en sombra para acabar con 
ellos. Esto le insufla variedad 
a nuestras acciones. 

Otra cosa a tener en cuen- 
ta es que debemos mante- 
ner un ojo constantemente 
en nuestra salud, que se irá 
resintiendo conforme se su- 
'cedan las continuas refriegas 
con los diferentes enemigos. 
Por fortuna, repartidos por 
diversos lugares del escena- 
rio encontraremos puestos 
de emergencia que nos cu- 


parece a carne y hueso! Y tan peligroso en n las distancias cortas como acostumbra. 


rarán cualquier herida que 
nos hayamos producido. 
Igualmente, a medida que 
vayamos progresando en el 
desarrollo tendremos acceso 
a nuevas y mejores armas 
con las que hacer frente alos 
diferentes enemigos. 


The Chronicles of Riddick 
Assualt on Dark Athena» es 
puro espectáculo, Tendre- 
mos la sensación de estar 
protagonizando una intensa 
película de acción, gracias a 
un desarrollo muy del gusto 
de este tipo de producciones 
“testosterónicas”: acción, si- 


Botón Derecho: 
Guardia 


U5J2J2): Movimiento 


gilo, un argumento de lujo y 
una ambientación fantástica. 
Además incluye «The Chroni- 
cles of Riddick Escape from 
Butcher Bay» ¡¡GRATISI E 


Direcciones de Internet 


| ¿runciona en mi PC? 


la nave se respira violencia. Los enemigos campan a sus anchas y Riddick 
es un Noto solitario, y bien armado, que se mete allí donde nadie osaría pisar. 


WINDOWS XP/VISTA 


PCDVD-ROM 


The Chronicles of Riddick 
Assault on Dark Athena 


DISTRIBUIDOR: 
TEL. INF 235 FAXDEINF. 
PRODUCTOR 
DESARROLLADA SIETE, 
OTRAS VERSIONES: 
ana EDAD RECOMENDADA: Mayores de 16 años 
ADEcuADo Para: — Todoslos niveles de experienda 


COMENTARIO DEL JUEGO 
Espectacular título de acción que mezcla ala perfección ación y 
sigilo y nos introduce en una historia de sensaciones brutales. Y 
porsifuera pco, incluyecEscape from Butcher Bayo de regalo. 


Porcentaje 


Fea DEL JUEGO 
ÍN DEL REDACTOR) 58% 


Nivel detal de escenarios 
delos pa 


Intensidad 
Vaedad desu 


al 
SERVICIO DE ENCON ALCUIENTE | 2%] q. 1 
Teléfono de asistencia técnica 
Ayuda enintemet 


ón lamprbado) | 2% | A 10,0. 
05% | (11.12, Megabyes) — [1070 
Posw!sí 1000 
| 
[16 | OMegabyes 10,0 


OTROS DATOS 
Variedad de elementos del juec 80 
probado) 
ida (comprobado) 1090 
patibls 400 
10,00 


Numero máxi 
miso Pen! 
NOTA MEDIA 
lc posi 


RESULTADO 
DEL TEST 


Suficiente 


B=Suficente 


ESTRATEGIA + Tres facciones luchan por hacerse con el fono 
del mundo. Rusia posee la energía, Estados Unidos el espacio y 
Europa la economía ¿De parte de quién estarás? 


a gracias a la 
posibili dde csetrlara ls unidades me liante la voz. 


blero de juego. Cada ejército des que se despliegan en el 
posee características propias escenario y con las que ten- 
que les diferencia del resto,  dremos que cumplir ciertos 
por lo que elegir objetivos. Éstos, la mayoría 
uno uotrotienesu de las veces, pasarán por 
importancia. borrar a todas las tropas 
Por ejemplo, los enemigas del mapa mien- 
blindados rusos tras avanzamos de un pun- 
son muy resis- todecontrol a otro. Aunque 
tentes, mientras también nos tocarán misio- 
que los soldados  nesen las que debemos de- 
europeos son fender una posición, cueste 
especialistas en lo que cueste. 
guerrilla urbana. Todas las facciones se con- 
En el campo de trolan dela misma manera y 
batalla los objeti- esaquí donde encontramos 
vos son muchos uno de los puntos fuertes 
y variados. Así, al del juego: el sistema de 
comenzar contamos control. Por primera vez en 
con una serie de unida-  unjuego de estrategia 


el mundo estará do- unidades en pantalla, donde 

minado por tres sú- el control del escenario y la 
per potencias que controlan — táctica resulta esencial. 
la economía, el espacio y los Una vez que entremos 
recursos. Estados Unidos, en el modo campa- 
la unión federal de Europa — ña, lo primero será 
y Rusia se enfrentan a una escoger entre las 
crisis mundial por el control tres facciones 
global, en lo que será el de- disponibles, Es- 
tonante de la Tercera Guerra tados Unidos, 
Mundial. Nuestro objetivo — la unión fede- 
será escoger una de estas — ral de Europa y 
tres facciones y luchar porel Rusia controlan 
control del planeta Tierra. todo el globo terrá- 
queo y el objetivo de 
cada uno pasa por des- 
truira la facción contra- 
Este título de estrategia po- . ría, hasta hacerse con 
see un sistema de juego que — todos los territorios 
basa su diversión en batallas que forman el ta- 


E n un futuro cercano, — rápidas con gran número de 


il contra los blin- 
Dades pero se oculta muy bien. 


y cada cierto 


$ contra 


todos los hel 'ópteros e enemigos. tiempo por el escenari( 


Antiaéreos: no tienen nada que hacer contra Helicópteros: se mueven muy rápido porelma- Tanques: lentos pero muy potentes contra la 
los tanques, pero son letales si se usan contra. pa. Además, son excelentes contra la infante- — infantería y los antiaéreos. Eso sí, ni toserles 
un grupo de helicópteros enemigos. ría y las unidades blindadas del enemigo. pueden a un buen grupo de helicópteros. 


IINDOMS XP/VISTA 


Tom Clancy' s EndWar 


DISTRIBUIDOS 
TEL INFORMACIÓN: 
FAX DE INFORMACIÓN: 
PRODUCTOR: Ubis 


COMENTARIO DEL JUEGO 
La gran intensidad convierte el desarrollo de este juego en una 
completo y original gracias al fantástico "chat” de voz. 


Porcentaje 
CALIDAD DEL JUEGO 

(OPINIÓN DEL REDACTOR) 58% 

rfi Bs | WE: 
Nivel detalle de personajes 3%. | Muy cuidados 


Move detal de escenarios y ntomos E | Muy cuidados 
Animación de o personajes 


mi n donde el objetivo pasa por cumplir la misión antes de que se 


(edificios, enemigos, etc.) mente para permitir al ju- y, sobre todo, espectacular mación 5% 
indicando el número que le gador controlar decenas de por su monumental diseño — 'Difcltad primera instalación (comprobado) | 2% | Arranque automático 


hemos asignado. La secuen- unidades a la vez mediante — gráfico. Todo un juegazo. mula acceso [05% SI(7.718,6 Megabytes) 
pci utiizado en MB, medido] Al 


cia durante la partida serí: ncillo sistema de órde- T oirecciones de nemet 0 75 3) 
cl in ds [E Direcciones de intemet__() 75973 ¿it epacio re eistente endo? S 
algo asícomo: "unidad 1 ata- nes por voz. Este original de- « fromprobado) 
carenemigo 5”. ¡¡Y funciona!! — sarrollo funciona y convence, Desinstalcón Daosrestntesro — [1% | OMegabytes 


desinstalados de PL, medio) 20 


10. 
1000, 
[1000 
Efectos especiales 100 
cumpla un tiempo concreto. Este detalle le da muchísima intensidad al desarrollo. Teno 000. 
se nos da la posibilidad de Durante las refriegas, per- s a EN Ez ra 
dirigir a las unidades por el der unidades será algo muy Dio es Bien caraerzados | 800. 
mapa de dos maneras: a la normal. Por suerte, nuestros ' Dugabilidad — ' El ! h UN 
vieja usanza (teclado y ratón) — superiores nos enviarán re- Botón Izquierdo: Periodo de aprendizaje básico [ Medi (ene tutorial) 500 
J y Le prendizaj | 
y mediante "chat" de voz. fuerzos cada cierto tiempo. Selección pa a eljuego ba leas 
sz z Botón Derecho: del juego ly Larga 
El sistema es muy sencillo. Acción "iganeío e 800 
Primero seleccionamos el ti- FA / " Realismo | 300. 
po de unidad a la que vamos 7 ANIFI=) Movimiento Intensidad Muy alta 800 
a darla orden, sabiendo que — «Tom Clancy's EndWar» nos Variedad de situaciones 3% | Abundante El 
cada una tiene asignado un — ha dejado sorprendidos por aunque nosotros, estrategas IN, + Lor 
núnero. A continuación le — su calidad global, tanto en — de pura cepa, nos hemosen- Tertos- Subtitulos | 2% | reos profesionales loo 
damos el tipo de orden, por el aspecto visual como en — tregado al clásico "combo' (Control portipo de juego/ Respuesta 5% | Teclado-Ratón/ Óptima 11000. 
ejemplo “atacar”. Y finalmen- — su factor de diversión ya que — de ratón y teclado. so DETENCIÓN AL CLIENTE | EUA 20 
se Jeti 5 ie 3 ítulo di léono de asistencia técnica 1902117803 í 
te le asignamos un objetivo está pensado concienzuda Resulta un título divertido Md Eee LUPE 
1000. 
10.00 
00 
10.0 
1090 


Idioma de instrucciones de instalación Castellano. 
(comprobado) m l 
MANUAL DE INSTRUCCIONES 2% | Adecuado (ACDGH 


ESTRENDIMIENTO DE SONIDO [10,8% Funciona con as 24 taje 
TESTRENDIMIENTO DEVÍDEO [10%] Másinformacón enel CD. 


POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN — | 4% fa 10, 
Menús de configuración en castellano [10,00 
Ajustes de reslución-profundida color 1090 
Ajustes de música efectos de sonido [1000 
Aiustesdedifiutad 1000 
OTROS DATOS ñ T 

Variedad de elementos del juego 2% 3 facdonesy 10.00 
(comprobado) 37 loclzacones diferentes 

Guardar partida (comprobado) 2% | Encualquier momento (10.00. 
Dispositivos de control compatibles — | 1%: Telado-Ratón, Pad de control] 6.00. 
Idioma (comprobado) | 2% | Castellano 10,00 
Número máximo de jugadores (enel — | 0% | 1/4 (Red LocalIntemet 

mismo PCn ed, datos del fabricante | 


NOTA MEDIA 
Corecciónposiva/negativa 


RESULTADO 
DEL TEST 


- _PRECIO/CALIDAD 
c mu gracias a la posi fad de comandar a las lidades mediante la Predo omnia pego 
voz. Los estrategas más dlásicos podrán jugar con tedado y ratón silo desean. La 


1025 | 


= Insuficiente 


“conta voz 
==] 


| argumento es obra 
2 de un escritor espe- 

cializado en la época 
de la Guerra Fría, Larry Bond, 
que tiene en su haber varios 
"best seller" sobre el tema. 
Así, su imaginación nos tras- 
lada al pasado, a un hipotéti- 
co 1989 donde los rusos, en 
vez de aceptar el progresivo 
desarme, han preferido inva- 
dir buena parte de Europa 
Sus implacables victorias les 
han dado alas y ahora ame- 
hazan territorio americano. 


«World in Conflict» es un títu- 
lo de estrategia que apuesta 
claramente por los combates 
tácticos y la acción. Así, una 


hay uno por cada unidad que tenemos en combate. 


CONFLICT 


Los soviéticos han atacado 
en suelo americano... 
invasión o alístate en el Ejército Rojo!! 


idefiéndete de la 


vez que entremos en faena, 
nuestra primera decisión se- 
rá conseguir unidades para 
combatir. Éstas, precisamen- 1 
te, no se fabrican a través de $ 
edificios ni estructuras, sino! 
canjeando los puntos de re- $ 
fuerzo que podemos conse- 
guir al ganar las batallas. 

Una vez que hemos deci- 
dido qué unidades vamos a 
tener en el campo de bata- 
lla, nos tocará seleccionar el | 
punto de inserción. Éste irá 
cambiando durante la mi- 4 
sión en función del terreno 
que hayamos conquistado, 

Es importante saber, antes 
de desplegar cualquier uni- 
dad, que existen cuatro tipos 
distintos: aéreas, infantería, 
blindados y apoyo. Cada una 


ya que 


bast: 


posee unas características 
peciales que responden 
clásico sistema de "cade- 
na", es decir, serán potentes 
contra un tipo de adversario 
concreto pero muy vulnera- 
bles frente a un tercero. 
¿Qué implica esto? Pues 
que es fundamental cono- 
cerse cada unidad al dedillo. 
Por lo general, estas misio- 
nes consisten en conquistar 
una demarcación específica 
y, posteriormente, atrinche- 
rarnos para repeler a las tro- 
pas enemigas. Estas zonas 
aparecen marcadas con dos 
o tres círculos cuyo color 
indica su estado. Si están 
en rojo significa que está 
controlada por el enemigo; 
blanco indica que es territo- 
rio sin dueño y verde que la 
zona la tenemos nosotros. 


) Los tanques defienden como nadie y 
des arrasarán a cualquiera que se acerque. 


te conquistar z 
narun n palmo de terreno es complicado. 


Contamos con un mapa tá: 
'nos muestra la posición de las tropas. 


as, ga- 


Lo primero que hay que 
aclara es que la expansión 
«Soviet Assault» está inclui- 
da dentro de la campaña ori- 
ginal de «World in Conflict» y 
no se puede jugar de forma 
independiente. Es decir, que 
mientras la primera fase es 
nueva -de la expansión-, la 
segunda pertenece al primer 
«World in Conflict». 

Pese a tratarse de un títu- 
lo de estrategia, la acción es 
trepidante. Todo está enfo- 
cado al combate y a nuestra 
capacidad para desplegar 
tácticas relámpago sobre la 
zona de guerra. Se ha pres- 
cindido por completo de la 
gestión de recursos, liberan- 
do al jugador del apartado 
económico para que pueda 


o que 


Bombardear es el primer paso par: 
el territorio enemigo con la infantería. 


Botón Izquierdo: 
Selección 

Botón Derecho: 
Acción 


ocuparse de lo realmente 
importante, aplastar al ene- 


migo con la mayor cantidad- 


de unidades y, sobre todo, 
utilizando las más efectivas 
contra las que nos opone el 
enemigo ruso o americano. 

¿Sus mayores virtudes?, es 
rápido, sencillo e inmensa- 
mente espectacular. Uno de 
los mejores títulos de estra- 
tegia que podemos encon- 
traren las tiendas. 2 


orcnsiamena 9 753) 


invadir 


| World i in Conflict 


A Complete Ed 


COMENTARIO DEL JUEGO 


SE 


Estrategia enfocada principalmente al combate táctico, donde | 
la gestión de recursos es, prácticamente, inexistente. Todo está | 
apoyado cn unos espectaculares mapas, unidades y batas. 


Porcentaje iaa 


DEL JUEGO, 
DEL REDACTOR) 


Mel denle depronjs 
Mi detal de escenas y entomos 
Animación delos personajes 

Efectos especiales 

Tecnología 


Efectos desonido 


58% | 
ce 


ME 


5 Los ataques de apoy yoson fundamen- 
tales para conseguir la victoria. 


Idioma (comprobado) 


Número máximo de jugadores (enel 
_ mismo Pen red, datosde abriante 


Diálogos / Voces Ben a 
Jugabilidad aa 48 
Periodo de aprendizaje básico [Medio a tutora) [500] 
para comprender el juego ll 1008 
Vida del juego [aga [700 | 
Argumento Apasionante | 
Realismo Excepcional | 
Intensidad Enorme | 
Variedad de situaciones. Muy elevada [ 
Comportamiento dels adversarios Bastante la 
(inteligencia Artica) j 
Textos -Subriulos [28 | estosprofesionals E] 
Control pr io de juego / Respuesta | 5% | Tecado-Ratón /Óptima [10,001 
SENIIODEATENCÓNALCUEE EJ 
al Teléono de asistencia técica [1% [902117803 EZ 
— Ayuda en intenet tene (wwvubisofes 
INSTALACIÓN sl 
Dicta primerinstalcón comprado) | 2% | Aranque automático. 1000, 
Indica espacio necesario en disco? 1 No(E:4802 Megabytes) — [000 
Fspaco tato MB medido) | 
Indica espacio libre existente en disco? (05% | No Tono 
fomprobado) val | 
Desinstalaión (Dos restantes mo —— | 1% [3 Megabytes Í 
desinstaados del PC, medido) 
igloma de instrucciones e instalación | 19 | Castellano [10,00 
(comprobado) 118201] 
HANUAL DE INSTRUCCIONES 2%] Complelo lACDEGAL | 
lc 10,8%] Funciona con las 24 tarjetas (10.08. 
Ñ RENDIMIENTO DE VÍDEO | Más información en el CD 
rosiuMo DAD DE CONFIGURACIÓN —| 4% 
Menús de configuración en castellano — | 1% [Sí 11090: 
stes de resolucón-profundidad color [500 
Austesde música efectos de sonido 10001 
Aistesde dfutad 1090. 
OTROS DATOS j FG 
Variedad de elementos del juego 2% | 24 misiones y 4tiposde — | 8.00 
(comprobado) | unidades JA 
“Guardar partida (comprobado) [236 | En momentos concretos — | 7,00. 
Dispostivo de contr compte — [18 | edo fatón E 


[172% Gasellano lr 
| 0% [16/Redloclfntemeo | 


NOTA MEDIA. 


Corrección posiva/negatia 


RESULTADO 
DELTEST 


PRECIO/CALIDAD 
'Predo (recomendado porel distribuidor] 
lao delata preclad 


A 


Avanzar no es fácil cuando estamos atrapados. La cla- 


ve pasa por observar el escenario detenidamente. 


AVENTURA + Después del viaje a 
Groenlandia, Phillip se encuentra de 
nuevo atrapado en una horrible pesadilla. 


pertami 
de un ataud. Así, pri 
timinto mit 
terminó «Black Plague: 
con Phillip luchando deno- 


le dejó su padre. Un virus lla 
mado Tuurngait parece ten 
IIpa de lo que le 
mientras explora una ma: 
morra en la que parecen e: 


el misterio en que 
Jucrados, Ca- 

vuelve nu Si puede “tocar”; es 
el momento mismo en — po Over una roca a un 


Hay supervivientes que nos harán Podemos mover objetos para acceder 
sentir mejor. ¡No estamos solos!! a diferentes lugares del escenario. 


(GRFAETE! 
N 


ISLA: 
neo 


El Inventario es grande y muy sencillo Algunos escenarios ocultan trampas 
de utilizar para resolver los puzzles. que pueden provocarnos la muerte. 
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Penumbra Requiem 


DISTRIBUIDOR: Fries 


extremo de una sala, subir- 
nos encima y revisar un lugar 
de otro modo inaccesible. 
También, podemos levantar 
una alfombra y escudriñar si 
esconde algún pasadizo de- 


PRODUCTOR: P: 


bajo. Las posibilidades son DESARROLLADOR: SUE 
infinitas y sólo es necesario OTRAS VERSIONES: No 
ser curioso y, sobre todo, EDAD RECOMENDADA: Mayores de 12años 


AnecuaDO Para: — Todoslosniveles de experiencia 


buenos observadores. 

Esto deja bien a las claras 
la importancia de los objetos 
para resolver los puzzles. Pa- 
ra organizarlos, manipularlos 
y que nada se nos pierda, se 


COMENTARIO DEL JUEGO 
Espeluznante, la par que divertidsima, aventura gráfica que 
logra atrapanos gracias asu inquietante atmósfera ya un 
desarrollo que se sigue y experimenta con muchísimo interés. 


ha puesto a nuestra disposi- uo Dei Porcentaje 
ción un magnífico inventario poz Joa 2 (OPINIÓN DEL REDACTOR) 
donde almacenarlo todo 2 — y Gráficos. 846 
hasta el momento en el que A Nivel == e personajes [ My q | se 
il Nivel detalle de escenarios y entomos ly cuidados | 
e So para Animació dels personajes | Casiperfcos | 800 
E 2 | Muy cuidados 300 
¡¡Ah!!, y algo de acción no 3% 130 10,00 
faltará en los laberintos por ET 1643 
donde nos movemos, aun- Més EME (300 
frentarnos Efectos de sonido. 3% | Muy buenos [9.00 
que más que enfre Diálogos /Voces 2%, | Sin traducir 100 | 
a los enemigos, lo mejor Jugabilidad 30% 837 
será esquivarlos... aunque Periodo de aprendizaje básico 6% |Maycaro 90 
a comprenderel juego 
por suerte, la oscuridad será para compren Lost! Didi 
z de Vida del juego 6% | Muy lara 30 
nuestra principal aliada. TA 6% | Interesante | 900 
Realismo Ecepconal 1090 
E alos que tendremos — aaa, En te 160 
fariedad de situaciones lerada 
Es buscar uso. Al princi o, cion un poco perdidos. Comportamiento de los adversarios — | 6% | Aguda era 
En «Penumbra Requiem» pa- (irene Aa) 
saremos mucho miedo. Sun Tai Ss e 
desasosiego constante domi- (Control por tipo de juego / Respuesta 5% _ Tedado-Ratón/ Óptima [1 
na cada una de las pantallas SERVICIO DE ATENCIÓN AL CLIENTE [2% 
que nos asaltan cargadas de pa de asistencia técnica 1% [917242830 902Provncal | 2 
la en inter 
suspense, Y es que gran par- INSTALACIÓN IT 
te de la culpa del "canguelo' Dificultad primera instalación (comprobado) | 29% | Arranque automático 10,00 


que pasaremos, debemos 


¡ini spacoecesariendico? — [05% | S(I432, Megabyis) — [1000 
apuntárselo a los tenebro- 


(Espacio ulzado en MB, medido) | 


d e le libre existente en disco? Ñ 1,00 
sos escenarios laberínticos, (erica leerla (> ul in 
tétricamente iluminados y Desntalacin [Dato restan 1% |OMegabyies 6017] 


desinstalados del PC, medidc 


Idioma de instrucdones de instalación. | 1% | Castellano 1000 
(comprobado) 


que esconden montones de 
exigentes puzzles que se re- 
de MANUAL DE INSTRUCCIONES — 
Todo lo anterior conforma TEST RENDIMIENTO DESONIDO 
una excelente aventura, muy Este ra la trilogía «Pe bra» y resolverá mu-  TESTRENDIMIENTO DEVIDEO. 
completa y divertida. Y si te POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN 
perdiste «Penumbra Black / Menús de configuración en catelano | 


Ajustes de resolución-pofundidad color 
Plague», no te preocupes jsts de música / efectos de sonido 


jipor que está incluido! den- * Ajustes de dificultad 
tro de este último capítulo TRES DANOS as 0 
ilogí Variedad de elemento el juego Una larga supervivencia 
que cierra la trilogía. grabado M0 nina muy a | 
Guardar partida (comprobado) 2% | Enmomentos concretos — | 700 
Dispositivos de control compatibles | 1% | Tecado-Ratón | 400 
Idioma (comprobado) 2% | Castellano 1000 


0% |1/0(Red Local/ntemel) 


Múmero máximo de jugadores (enel 


Botón Izquierdo: mismo PC red, dt del Fabricante 
Selección NOTA a. 
ado; Coeccón 

JS] 0) 4): Movimiento EOL 


DEL TEST 


AN CALIDAD 
Predo comendador sb! 
Gala dela nota prec/ciad 


Direcciones de internet. 


USS= 


está incluido en el DVD. Así, po- 
demos saber qué ocurrió antes de comenzar «Requiem». 


El trabajo del Eslabón Perdido es destruir las máqui 
nas desde dentro. Desenroscar tuercas ayuda. 


ACCIÓN + Los alienígenas están invadiendo la 
Tierra y qué mejor antídoto que una pandilla 
de monstruos para acabar con ellos. 


| mismo día de su 
E boda, Susan Murphy 

es alcanzada por un 
meteorito repleto de Cuan- 
tonío que la hace crecer has- 
ta una altura de 17 metros. 
Ante tal amenaza, el ejército 
decide capturarla y darle el 
nombre de Genórmica, ade- 
más de recluirla con otros 
cuatro monstruos: el Dr. Cu- 
caracha, un mutante mitad 
pez mitad simio conocido 
como el Eslabón Perdido, 
una masa gelatinosa a la que 
apodan 8.0. y una larva de 
más de 100 metros de altura 
llamada Insectosaurio. 

Pero la situación cambia 
cuando un robot sonda 
alienígena aparece en San 
Francisco y comienza a ata- 


Susan se enfrentará a peligrosos ene- 


migos, como el robot sonda de Galaxar. 


fácil, pero nuestro equipo lo logrará. 


Puegos 


car. Entonces, el General 
Provoker decide utilizar a es- 
te esperpéntico grupo para 
acabar con la amenaza. 


A pesar de que el grupo de 
monstruos está compuesto 
por cinco componentes, tan 
sólo vamos a controlar a tres 
durante la aventura: Genór- 
mica, B.O.B. y el Eslabón Per- 
dido. Cada uno cuenta con 
un estilo de juego distinto 
que debemos llegar a con- 
trolar para ir superando fases 
hasta eliminar a los esbirros 
del malvado Galaxar. 

En el caso de Genórmica, 
sus misiones serán rápidas 
y vibrantes ya que está gi- 


permite colgarse de las paredes. 
IOMA 


ol Ea 


Al final de cada fase hay un enemigo 


mucho más fuerte que el resto. 


d de 


frutar sin problemas de todas sus fases. 


gantesca mujer irá siempre 
acompañada de dos vehí- 
culos que utilizará como 
patines. Nuestra labor será 
la de esquivar todos los obs- 
táculos que los alienígenas 
pongan en nuestro camino 
hasta llegar al objetivo, y 
arrasar con cualquiera que 
ose ponerse delante. 

Las fases en las que con- 
trolamos a B.O.B. serán bien 
distintas, ya que se presen- 
tan como laberintos donde 
debemos utilizar sus habili- 
dades: pegarse a las paredes, 
el techo o cruzar rejillas para 
activar una palanca y, así, 
abrir nuevos caminos. 

Por suerte para el Eslabón 
Perdido, le tocará la parte 
con más acción, ya que será 
al que más enemigos se en- 
frente mientras intenta 
desmontar con sus ha- 
bilidades los planes del 
malvado líder alieníge- 


iguales y con 
disfruta! 


trol para dis 


caciones ue tienen que ver 
con la película: fotos, vídeos, 
etc. Eso sí, para acceder a 
algunos de esos extras, ten- 
dremos que probar nuestra 
valía en los minijuegos que 
han puesto a nuestra dispo- 
sición y que no son otra cosa 
que fragmentos de las fases 
que ya hemos jugado pero 
con el reto añadido de te- 
nerlas que completar en un 
tiempo establecido. 


Variado, entretenido y muy 
sencillo, Estas son las señas 
de identidad de un título que 
sigue a pies juntillas el guión 
de la-divertidísima película 


de de 


brarnos de todas lastr ds 


e juego dí 


aventura, velocidad y acción. 


Botón A: Saltar 


Botón B: Agarrar 
Botón X: Atacar 
Botón Y: Ataque fuerte 
Botón L: Agacharse 
BotónR: Disparar 
Todo esto arropado con 
un vistoso apartado visual 
que encaja perfectamente 
en el tipo de juego al que 
nos somete: atractivo para 
todas las edades. Eso sí, para 
disfrutarlo plenamente de- 
bemos utilizar un pad de 
control (nosotros lo 
hemos probado con 
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na. A base de tortas y 
con algo de ingenio, la 
victoria es segura. 

Una vez terminada 


| 


el modelo de Xbox 
360 y os asegura- 
mos que funciona 
perfectamente). 


cada una delas fases 
del juego nos da- 

rán la oportuni- 

dad de utilizar to- 

do el ADN adquirido 
para conseguir mejoras 
en cada uno de los persona- 
je, así como distintas bonifi- 


Resumiendo, una 
muy buena aventura 

para todos los públicos 
con la que nos lo pasaremos 
monstruosamente bien. 


ES sroncona en mircz_0 + 


COMENTARIO DEL JUEGO 
Sencillo y divertido a partes iguales, un título de acción repleto 
>) de minijuegos que desarrolla el mismo guión dela película y un 
acabado gráfico muy logrado. ¡A por los alienígenas!! 
CALIl 
(OPI DEL REDACIOR 58% 
_Gráficos 118% 
Nivel detalle de personajes 3% | Basane cados 
Nivel detalle de escenarios y entornos ES Bastante cuidados 
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Efectos especiales 2% | Muy cuidados 
Tecnologia 3% (30 
Misia Mi 
Efectos de sonido 3%. | Muy buenos 
Diálogos / Voces | Pesfecos 
Periodo de aprendizaje básico. 6% | Medio (tiene tutorial) 
paa comprender el juego 
Vida deljuego 6% | Porencina dela medi 
Argumento. 4% | Interesante 
Realismo 3% | Enbastantes detalles 
Intensidad 3% | Enorme 
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INSTALACIÓN 5% 
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Desnsalacón (Datos restantesno | 19% | 24Megabytes A 
desinstlado del PC, medido) 
Idioma de instrucciones de instalación. | 1% | Castellano 
(comprobado) 
MANUAL DE INSTRUCCIONES 2% | Hecado (ADEGHLA) 
TEST RENDIMIENTO DESONIDO.—— [10,8%] Funciona con as 24 tarjetas 
EST RENDIMIENTO DEVIDEO——— [10,8%] Mas nformación end 
POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN — 
Menús deconiguación en castellano — | 1%, [Sí —F10D0 
Ajustes de resolución-profundidad color | 19% | Si/No oy 
Ajsts de misica efecto de sonido | 1% [Si en 
Ajustes de dificultad 1% 1si 110,00. 
OTROS DATOS T7AR 
Variedad de elementos del juego 2% | 3 tipos de juego y un montón | 6,50 
(comprobado) | | deminijuegos le: 
Guardar partida (comprobado) [2% | Enmomentosconcretos — [7,00 
Dispositivo de control compatísles —| 1%. | Tedado-Ratón, Pad de control 
Idioma (comprobado) [2% | Casrlano as 
Número máximo de jugadores (enel — | 0% | 2/0(RedLocal/Intemet) 
mismo Pen red, datos del fabricante 
NOTA MEDIA 
Conecciónposiva/negaia 
RESULTADO 
DEL TEST 


PRECIO/CALIDAD 
Predio (recomendado por el distribuidor] 
Cálculo de ta nota precio/calidad 


ACCIÓN + Una reliquia y una antigua de una 
leyenda sobre dioses. ¡iLara ha descubierto 
el arma que cambiará el mundo!! 


L a leyenda cuenta que (CÓMO SE JUEGA 


el martillo del dios es- 
candinavo Thorera un — A Lara no sólo le han hecho 
arma tan poderosa que aquél inolvidable sus curvas, tam- 
que la portase podría par-— bién son legendarias sus 
tir una montaña en increíbles habilidades atléti- 
dos y enfrentarse alos cas. Su escultural cuerpo está 
mismísimos dioses. entrenado para enfrentar 
Sin embargo,  acasí cualquier obstáculo y 
nuestra heroína domina una amplia gama de 
favorita, en uno movimientos que aprende- 
de sus viajes remos de forma progresiva 
por el Mar Medi- 
terráneo, ha descubierto lo 
que podría ser la entrada al apenas dos 
inframundo escandinavoyel Sí, enapen: 
lugar donde reposa Mjolnir, — seremos capaces de correr, 
el mítico martillo del dios del — saltar, escalar por paredes, 
trueno. ¿Vas a acompañara — desplazarnos por pequeños 
Lara en esta aventura? salientes, elevarnos por palos 


AS 


La acción es escasa aunque hay que Hay que ser precisos para sobrevivir, de 
estar alerta ante cualquier ataque. lo contrario acabaremos aplastados. 


Pasar el breve tutorial es básico, para aprender todas 4 Las reliquias son fundamentales para El Kraken es un duro enemigo al que hay 


las habilidades que Lara puede llevar a cabo. desbloquear los secretos ocultos. que derrotar resolviendo un puzzle. 


y postes, desplazar objetos e, 
incluso, utilizar nuestro láti- 
go como liana para alcanzar 
lugares, a priori, inaccesibles. 
Y todo ello sin olvidar la ha- 
bilidad innata de Lara para 
nadar y bucear grandes dis- 
tancias. Pero, ¿qué utilidad 
tienen tantas facultades? 
Muchas, y tiempo y ocasión 
tendremos para usarlas. 
Gozamos de plena libertad 
para movernos por el esce- 
nario y podremos realizar 
montones de acciones con 
el objetivo de resolver los 
puzzles, como arrastrar blo- 
ques de piedra, recoger ob- 
jetos, activar palancas, etc. 
Todo ello, sin olvidarnos de 
mantener a raya a los ene- 
migos que de vezen cuando 
aparecen. Por fortuna, no 
son muy abundantes y Lara 
cuenta con recursos sobra- 
dos para acabar con ellos, 


La serie «Tomb Raider» vuel- 
ve asus orígenes. Se recupe- 
ra así un sistema de juego 
que en las últimas entregas 
había derivado en exceso 
hacia la acción pura y dura, 
dejando de lado el principal 
atractivo de los juegos pro- 
tagonizados por Lara: los 
puzzles de difícil solución 
que en ocasiones nos obli- 
gan a pasar horas y horas 
estrujándonos los sesos. 

«Tomb Raider Underword» 
es un gran juego, algo corto 
eso sí (unas 10 horas). Pero 
todo un espectáculo y, sobre 
todo, muy divertido. 


La acción ha sido sacri la para centrarse mucho más en 
¡Lara ha vuelto a sus orígenes! 


hasta que descu- 
bas lo peligroso que es jugar con telas antiguas. 


e pero siempre hay una palanca escondi- 
E que nos abre una salida. ¡¡A explorar se ha dicho!! 
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Samara Tomb Raider Underworld 


m 
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ME 
=> 
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Gra, FAXDE INF: 
É 
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ara EDAD RECOMENDADA: Mayores de 16 años 
ADECUADO PARA: — Todoslos niveles de experiencia 


COMENTARIO DEL JUEGO 


Una sensacional aventura de acción que nos apasionará gracias 
S a sus glorisos tintes épicos y a un cargamento de diversión 
| extraordinario. Amén de una historia alucinante. ¡Viva Lara!! 


OE 
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desimlados el P medio | 
Ido deinsucions einstlacón - PI] astelano 00 


(comprobado) 


Más información en el CD 


_DE INSTRUCCIONES Dm 

TEST RENDIMIENTO DE SONIDO 10,8%! Funciona con las 24 tarjetas. (1 
10% 
1 


Mens de confquración en aten S 
ANustes de esolución-pofundidad color [ANNA s Si 
Ajustes de música /efcts de sonido — [MANN Si 
jste de difiltad ls 
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Vaiedad de elementos del juego 2] 15 niveles 
comprobado) 
Guardar partida (comprobado) A En cualquier momento 0 
Dispositivos de control compatibles | Teciado-faón, ad de cono 


Idioma (comprobado) 
Número máximo de jugadores enel 
mismo Pen re, datos el abricate 
NOTA MEDIA 

orección psiiva/negaia 


RESULTADO 
DEL TEST 


PRECIO/CALIDAD 
Predio comendador ld). | E 
llo dela ota precoaldad 1935, 


Castellano 
OEI] 1/0 (Red Local/ntemet) 


' 


ÓN » Un grupo de científicos ha 
desaparecido de una isla sin dejar 
rastro. ¿Adivinas quién irá a buscarles? 


n equipo arqueo- 
U lógico estadouni- 
dense, con base 


en el mar de Filipinas, da la 
señal de alarma: un grupo de 
soldados del ejército popular 
coreano han invadido la isla 
y ha tomado su control. 

En vez de responder con 
una declaración oficial de 
guerra, el gobierno america- 
no envía un equipo de élite 
para rescatar a los científicos 
y recabar informació 


«Crysis» es un juego de ac- 
ción 3D que ofrece al jugador 
una libertad de movimientos 


in entorno para 


haaalgóa 'con ganas de juerga y balas. 


absoluta para desplazarse 
por la gigantesca isla. 
Nuestro hombre, el solda- 
do Nomad, es un experto 
conocedor de las tácticas 
de infiltración y posee una 
gran habilidad en el manejo 
de todo tipo de armamento. 
Además, cuenta con un ar- 
ma secreta que le ayudará a 
sobrevivir y acabar con cual- 
quier coreano, el nanotraje 
Este ingenio tecnológico 
no sólo protege nuestro 
cuerpo, sino que nos otorga 
habilidades especiales: saltar 
más alto, fuerza sobrehuma- 
hna, correr a una velocidad in- 
creíble e invisibilidad por un 
corto espacio de tiempo. 


co repleto de 


4) s] 2): Movimiento 


La acción es total; las posibi- 
lidades que nos da el traje y 
el cuantioso armamento nos 
permite afrontar los retos de 
muy diversas maneras. La 
inteligencia artificial de los 
enemigos, tanto para adap- 
tarse al escenario como para 
contrarrestar nuestras accio- 
nes, es sensacional. 

Resumiendo, un título di- 
vertidísimo que nos manten- 
drá en vilo frente al ordena- 
dor. Con juegos así no existe 
el aburrimiento. 


(E Direcciones de Internet Pág 79 


| ¿funciona enmip_ 0) 250) 


pero con 


nuestro buda muera el ol. 


| 


Crysis 


|| osraiurvor: 


COMENTARIO DEL JUEGO 


WINDOWS XP/VISTA 


PCDVD-ROM 


Acción 3D de inmensas proporciones gracias a su concepto de 
Da juego, ya que disfrutaremos de una libertad total para decidir 
qué pasos dar y cómo en cada momento. ¡Viva «Crysis! 


| Diálogos / Voces E 
Jugabilidad 
Periodo de aprendizaje básico 6%) Muy coro 
para comprender luego pe 
Vida del juego ya Larga 
Argumento, Apasjonante 
Realismo Excepconal 
Intensidad ke Trepidate 
Variedad de iuaciones 390] Muy elevada 
rtamient de os adversarios — [ [GM] Muyalta 10,0 
| Orteligencia Artificial) po 
Textos Subtitulos Texto profesionales 
(Control por tipo de juego / Respuesta Teciado-Ratón / Óptima 
[SERVICIO DE ATENCIÓN AL CLIENTE | 2%, 
Teléfono de asistencia técnica 1004] 902 234111 
[ fyuda en intemet [M6] vo tene 
l Ed 
| Dicta primera instaló (omprtado) [2 Arranque automático 
¿Indica espacio necesario en disco? 05% Si (6.042 tes) 
| citado en ME medio) | a 
¿iia espacio le eistente en ico? [58] sí [1000 
(comprobado) | 
Desnstalacón (Datos estantes o 15 
desinsalados del PC, medido) 
Iéloma de instrucciones de instalación 10.00 
(comprobado) 
_DE INSTRUCCIONES. 
ESTI DE 
DEl 
POSIBILIDAD DE 
Menús de configuración en castellano 
Ajustes deresolucón-profundidad olor 
Ajustes de música / efectos de sonido 
Ajustes de difcutad 
OTROS DATOS. ÚN 
Variedad de elements del juego B| Una gigantesca la 
(comprobado) 3 yun modemonano-raje" | 
Guardar partida (comprobado) 2 En cuakquies momento [4000 
| Dispositivo de control compatibles [BO] Teciado-Ratón, Pa de contrl|EGDO 
[óloma (comprobado) [E Gasteano 11000 
lúmero máximo de jugadores (enel — [HO] 1/32 (Re Loal/nteme) 
mismo Pen ed, dtos del fabricante 
NOTA MEDIA 100% | 38 
Corecciónposta/negaiva j 
RESULTADO al l 
DEL TEST ya I 
PRECIO/CALIDAD Sobresaliente 
Precio (recomendado porel distribuidor) | 1995€ 
Cálculo dela nota precio/calidad 1 1895/829=224=Sobresaliente. 


*...concuatro habilidades dee 


FIFA 09 


DEPOF 


¿Irán a Cibeles o a las 


Ramblas? ¿Quién ganará? Lo único 


cierto es que la Liga se decide en tu PC. 


| fútbol es un deporte 
3 de masas que la saga 

FIFA nos permite re- 
vivir en casa desde hace 14 
años. En esta edición "09" 
nos encontramos con más 
de 500 equipos reales y 75 
selecciones internacionales, 
con las que poder disfrutar 
del espectáculo futbolero. 


«FIFA 09» es una simulación 
del deporte Rey donde dis- 
frutaremos de un fútbol de 
máximo nivel con las mis- 
mas reglas que se pueden 
dar en un partido cualquie- 
ra. Los desafíos que pondrán 


10.000. TEA y 500 ¡equipos re reales. 


a prueba nuestra habilidad 
para llevar a los 11 jugadores 
hasta la victoria pasan por la 
Liga de Campeones, UEFA y, 
por supuesto, la liga BBVA. 

En cualquiera de ellos, lo 
primero de todo será es- 
coger el equipo con el que 
queremos competir. Al igual 
que en la realidad, cada uno 
posee un estilo y una serie 
de jugadores que, por su- 
puesto, podemos modificar 
como deseemos . 


Son muchos los detalles 
buenos de este título que 
gustarán a los amantes del 


; más de 


Botón A: Paseraso 
Botón X: Pase alto 
Botón Y: Pase al hueco 
Botón L: Cambio de jugador 
Botón R: Sprint 


deporte del balompié. Las 
licencias, el nuevo control o 
la espectacularidad de visi- 
tar los mejores estadios del 
mundo son alguno de sus 
alicientes. Pero sobre todo, 
es que «FIFA 09» presenta 
un fútbol directo, rápido, real 
y dinámico que resulta de lo 
más divertido, Sin duda, es la 
mejor versión de toda la sa- 
ga. ¡Note la pierdas! 


; comple- 
to, divertido y muy sencillo de manejar. 


WINDOWS XP/VISTA 


FIFA 09 


OTRAS VERSIONES: T 


EDAD RECOMENDADA: Mayores de 3 años. 
ADECUADO PARA: Todoslos niveles de experiencia 


COMENTARIO DEL JUEGO 


Oportunidad de oro para conseguir uno de los juegos de fútbol 
que más ha evolucionado en los últimos tiempos. Encima, es 
PR O A ANA ¡Golazo! 


Gráficos 11% 
Nivel detalle de personajes 3957] Muy cuidados 
Nivel deal de esenais y entomos | Muy cuidados 
Animación delos personajes | Perfectos 
Elecos especiales Í naeies 
Tecnología El 
Sonido 
Másica IE Muy buena 
Efecos de sonido 39) Buenos 
Diálogos / Voces [| Doblaje profesional 
Jugabilidad 
Periodo de aprendizaje básico 0%] Mínimo 
para comprender el juego | 
Vida dl juego 0 Muy Lana 
Argumento. ABN No es necesario 
Realismo B| De impresión 
Intensidad 2%] Muy aa 
Variedad de situaciones AM) Abundante 
Comportamiento de loadversaios — [WA] Alta 
(Inteligencia Artificial) 
Tentos- Subtitulos A] Perfectos 

| Paddecontrol/ Óptima 


Control por tio de juego / Respuesta 5% 
SERVICIO DE ATENCIÓN AL CLIENTE E 
Teléfono de asistencia técnica 
Ayuda en internet 


302234111 502Proincal [600 
MÍ No vene 


Dícutad primera instalación (ompobado) anque automático 
¡Indica espacio necesario en disco? O) Si (5.543,2 Megabytes) 10,00 
[Espacio utizado en MB, medio) 
¿nda espacio He exstente ends? MORO s 1000 
comprobado) 
Desstlaón (Datos rsantesno — [MAN 55 
desnstlados del PC medido) 

Castellano 10,00 


Idioma RE instrucciones de instalación — [ANO 
comprobado) 
MANUAL DE INSTRUCCIONES 


TESTRENDIMIENTO DE VÍDEO 
POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN — | 4% 
Menús de configuración en castellano — [MARA] 
Ajustes deresolución-pofundidad color [A 
Ajuste de música / efectos de sonido 
Ajustes de dfiutad 

“OTROS DATOS 

Vaviedad de elementos el juego 
(comprobado) 

Guardar parida (comprobado) 
Disposivos de control compatibles 
Idioma (comprobado) 


Número máximo de jugadores lenel 
mismo Pen red, datos del fabricante 


ze ¡E 
61 torneos y más de 500 
equipos licenciados 

En momentos concretos. 
Teclado-Ratón, Pad de control 
Castellano 
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NOTA MEDIA 100% 
Corrección postiva/negalva 
RESULTADO 
DELTEST A O, 
PRECIO/CALIDAD Sobresaliente 
Predio rconentado porel sida) | 19956 
Cálulo de anota preco/calidad 19.95/883 Sobresaliente 


COMPARATIVA 


Juegos de acción 3D 


Héroes de rebajas 


Los héroes del futuro son tipos duros 
que nos seguirán a todas partes por 
un precio irrisorio. Mola, ¿no? 


a acción 3D es un 
género masivo y 
muy seguido entre 


los jugadores de PC. Cien- 
tos de títulos pueblan las 
estanterías de las tiendas 
ofreciendo una gran varie- 
dad de desarrollos. Todos 
ellos nos invitan a conver- 
tirnos en protagonistas ab- 
solutos de una contienda 


en la que tendremos que 
luchar con el armam 

más impresionante por sc 
brevivir contra cientos de 
enemigos que no nos van 
a dar cuarteliilo. 

Este mes hemos reunido 
cuatro titulazos que han 
alcanzado el califica 
"clásicos 
adquirir en las tiendas a un 


que menos di 


Los cuatro títulos 

para diseñar esta ( 

tiva son de lo mejorcito que 
podemos encontrar en las 


para entretener al ju 
más exigente del mundo. 


| LOS CRITERIOS 


Analizados todos los títulos 
de acción 3D disponibles en 
el mercado con un precio 
menor de 21 queda 
claro que nte lo 
que podríamos llamar la 
"Champions" de los juegc 

1 3D, los mejores 


RECONOCE EL GÉNERO 


1, ENEMIGOS 
El número es importante y 
cuanta más variedad mejor. 


2. ARMAMENTO 
Debemos contar con un gran 
número y variedad. Grandes o 
pequeñas nos valen mientras 
ú"ossirvan para superar fases. 


3. PERSPECTIVA EN 
PRIMERA PERSONA 
La mejor forma de sumergimos 
en la acción es mediante la vi- 
sión subjetiva, ya que potencia 
la sensación de ser parte de los 
hechos que estamos viviendo. 


4. ¡¡EL PRECIO! 

Una de las caracteristicas bási- 
das de esta Comparativa es que 
todos los títulos analizados es- 
tán en un segmento de precios 
'más que competitivo. Así cual- 
quiera puede disfrutar de ellos. 


> 
1 
Lo que se presumía como una rutinaria misión de rescate, se 
convertirá en la peor pesadilla para estos soldados. 


mos Michael “Psycho” Sykes, 
soldado de los Delta Force 
Operators con una misión 
sencilla: viajar a una isla de 
Filipinas e interceptar un 
valioso cargamento del peli- 
groso ejército norcoreano. 
Por suerte, tendremos re- 
cursos para encararnos con 
un enemigo que nos supera 
en número. Recursos como 
a infilitración, armamento 
de primera y un maravilloso 
invento llamado nanotraje 
que, además de protegernos, 
proporciona habilida- 
des especiales co- 
mo saltos desco- 
munales, fuerza 
sobrehumana, 
increíble ve- 
locidad o in 
visibilidad. 
Vamos una 
maravilla. 


Sin embargo, se tornará 
esencial para enfren- 
tarnos a los retos que 
encontraremos a ma- 
nos de los enemigos: los 
soldados norcorea- 
nos y los peligrosos 
alienígenas! 


CHINe91 


En el futuro los recursos se agotan y el mundo se reparte en 
dos bandos para conseguir lo poco que queda. 

Kaos Studios | En el 
año 2024 casi no hay petró- 
leo. Esto llevará a las super- 
potencias mundiales a for- 
mar dos facciones diferentes: 
la Coalición Occidental cons- 
tituida por EE.UU. y Europa 
se enfrentará a la Alianza Es- 
trella Roja, integrada por los 
gobiernos rusos y chinos. 

En la campaña principal 
del juego nos tocará luchar 
del bando occidental en in- 
tensas batallas llenas de 
acción, donde atende- 
remos a objetivos muy 
variados. Afortunada- 
mente contaremos con 
una gran cantidad de 
pertrechos para cum- 
plirlas misiones. 


bién contaremos con unos 
ingenios futuristas muy in- 
teresantes: los vehículos de 
radiocontrol. Estos artilugios 
. hos permiten atacar 
posiciones enemigas 
sin exponernos. 


Aparte de las ar- Pentium 43 GHz 
mas típicas como 16B 
ametralladoras, 
escopetas 0 CHIN>86 


pistolas tam- 


La ciudad del vicio vuelve a estar amenazada por terroristas. 
¿Y a que no sabes a quién le toca protegerla? 

Jemon Ubisoft | En 
este título controlamos a un 
grupo de soldados encarga- 
dos de hacer del mundo un 
lugar mejor en el que vivir. 
El equipo de Rainbow Six 
está formado por tres hom- 
bres aunque sólo tenemos 
control directo sobre uno 
de ello mediante una pers- 
pectiva en primera persona. 
A los otros dos compañeros 
les daremos todo tipo de ór- 
denes como moverse a una 
posición, esperar instruc- 
ciones e incluso despejar el 
escenario de enemigos. 

Las misiones proponen re- 
tos tan variopintos co- , 
mo liberar rehenes, 
desactivar bom- 


gos. Desde el punto de inser- 
ción debemos avanzar por las 
manzanas que nos separan 
del objetivo con mil ojos, ya 
que los terroristas están al 
acecho. Por eso, coordinar co- 
rrectamente al equipo en to- 
do momento será nuestro 
¿objetivo primordial. 


bas o simple- 

mente barrer q 

una zona Pentium 43 GHz/1 68 
apestada ¡Ml e 
de enemi- CHJNe94 


Por tierra, mar y aire, los soldados se enfrentan a la muerte 
en la Segunda Guerra Mundial. Y ahí estaremos con ellos. 


En en este título revivire- 
mos esta contienda desde 
Un punto de vista diferente: 
desembarcaremos en terri- 
torio enemigo desde el aire. 
Las tropas del Eje están bien 
asentadas y preparadas a la 
perfección para una ofensiva 
casi agónica, así que la lucha, 
comoes de imaginar,será en- 
camizada.Cientos de enemi- 
gos aguardan fieramente en 
sus puestos, coordinando sus 
fuerzas mientras tratamos 
de ganar metros y metros 
abatiendo nazis. Cada arma 
funciona de manera diferen- 
te por lo que debemos 
aprender a utilizarlas 
según lo requiera la 
ocasión. 

Las misiones 
nos llevarán a 
encontrarnos 
con situacio- 


nes muy duras que provocan 
angustia y tensión, en las que 
debemos tener nervios de 
acero ya que el conflicto está 
también plasmado en la pan- 
talla, que parece que estare- 
mos dentro luchando 
por sobrevivir en me- 
dio del Pacífico. 


Pentium428GHz/1GB 


cu 


Resultados del Test 


My 
No . el 
El manual deinstruc- E e e ka 
ciones debe cumplir. A 
; k E algunos requisitos 
Los juegos seleccionados han sido sometidos a un fundamentales como ser un t 
completo Test creado expresamente para esta ocasión. o o 
E y que nos sitúe en la acción, 
Los parámetros analizados y puntuados se han nos haga un esbozo claro del 
consensuados con toda la redacción, para definirlas — Tgumento, sepa describir- 
ds nos los distintos modos de 7 Dí 


condiciones que debe cumplir unjuego de acción 3D. juego y explique con claridad PA 
qué información vamos a en- 
a encontrar en cada uno de — contraren pantalla. mE INERTE 
lostítulos seleccionados para ad - 
1 La venta del juego esta Comparativa. Se valora 


no exime al distri- que el personaje tenga un 
buidor de una res- elevado número de armas y 
ponsabilidad posterior, porlo — objetos de apoyo, y que la in- 6 Las pruebas de ren- 


que creemos que una buena — teracción con el escenario sea dimiento de audio 
asistencia técnica puede con- muy acusada. La inteligencia o vídeo intentan 
vertiral compradoren asiduo — de los enemigos es muy im- — dar una idea real y precisa 
de una compañía concreta... portante, pues la resistencia del comportamiento del Modo campaña (omprbado 

que oponen va siempre en juego en cada una de las 24 "[Mimerodemisionesenmodo! 


beneficio del jugador. configuraciones de nuestro e IR 
r > laboratorio. Los resultados erasmo ota) 
2 La instalación debe no aparecen expresamente — | inlenciaaniicatdelosenenigos (comprobado) 
ser clara y sencilla, y reflejados, pero dan una idea — [Nepasencleqizamiena de peana compro 
d am esacarado (optado) 
cuantos más pasos del grado de compatibilidad Seran , ) 


tuación obtendrá. relacionados con el que manejamos. Las puntua- 
interfaz y el control ciones comprendidas entre 

del personaje se valoran en el 10 y el 7 garantizan un 

esta sección. Aquí, pode- — correcto funcionamiento, así 

3 En COMPUTER HOY — mos consultar datos como — como todos los resultados 


ahorre al usuario mejor pun- 4 Todos los elementos respecto del espectro de PC 


JUEGOS considera- el tiempo necesario para inferiores al 6, en cambio, E 
4 mos que el mejor controlar el juego, el tipo de anuncian dificultades de | iré deljugo egin gadod perenda 
juego de acción 3D a precio dispositivo recomendado - ejecución en los PC del Seg- 
recudido debe reunir ciertas (pas, teclado, ratón, etc.), si mento Inferior (más inf.en el ls 
características que le hagan es posible acceder a mapas, CD de este número). == Va gfica moesta los ies diners y pendije 


0 AAA en O 


| 
] pena 
bases sobre cual es mejor — contrar en pantalla. Todos, AE [a 0000 local otam 


que otro, lo que intentamos — necesarios para controlar a la 7 La relación precio 


s a 3 a 
despuntar del resto.Con esto realizar zoom o qué tipo de 6 a o cinis 
no pretendemos sentar las información vamos a en- 4 E agendj necesa (e Y), y porto o pemanenca en 

0 


calidad se establece 


esinformarte de lo quetevas perfección estos juegos. 


al dividir el resul- Ea 
tado del Test por el precio. be 
Esa cifra se lleva a una tabla ea idea loma MENE EA 
(abajo), cuyos parámetros se ajos de tecado (comprobado) 300% 
han obtenido tras calcular el — “[Mbmicón: JS ¡uo 
precio medio del segmen- Ea 
to de juegos que han sido 
examinados en la presente 1% 
0 050%] 
Comparativa. MERA va 
Descición delos elemento de pantalla (comprobado) E 025% 
a A És 
PS a == 
250hasta3,33 Bien 7 
334hasta 499 — * Sufidente 
E sufre] 


COMPUTER HOY JUEGOS examina los títulos de esta Comparativa á 
enlos 24 ordenadores del laboratorio.¡¡Mayorrigor,imposibler —— AP90%de999 ES 


epcional recreación de situa- Esuno de los juegos más intuitivos Este título resulta completísimo y 
5) «con gran cantidad de de los comparados. Un título de original ya que brinda al jugador 
_ acción. Para sobrevivir debemos éxito, que basa todo su potencial una variedad altísima de opciones 
serti de primera, pero también es te, no pararemos ni un segundo de disparar dejuego.Sin embargo su mayor defecto es- 
en equipo. y eliminar enemigos norcoreanos. tá enla duración, ya que es muy corto. 
[Hora] Nota 
0223411) —— [mm S (90234111) 1090 
No lunes caco 00 No invasion] y | 
9135400) 4 [sitorzo91990) za SÍLOT3436400) d: 
mE Esta Si (917991991 913436402 
anque Automático. 10.0. Arranque Automático : Arranque Automático. 1000 
No (5.711,3 Megabytes) — Jo No(11.3238 Megabytes) 03 No (7.455,8 Megabytes) | 000 
dc 8 = E [No — Ja] (ABE E 
OMegabytes 1090 SMegabyes a 35] [SMegbnes 
Castelano 00 Gastelano 090 Gaselano 
Ar MA IA | 
histo 1] (historia) A 
End Elevado!7) 3 500 
20 Muy lerado(22) z 
romo] [Si4roesdierenes) E von | 
m0 My eeado [munición botiqins..) [1008] 
500 
meo] 
77 
7] 
00 
0 
m0 
[1050 
Ll 


Jota (teiado-ratón) 1000 | 
s EEN [ran 
Ej 1000 | 
El 1 El 
EXE [1000 
El A 5 
do m0 


DA 


E 


[19.95€ 
1999/780=2.5=Eer 


19.95€ 
31H =E0 


[uegos| 


Este mes pre- 
sentamos una 
Comparativa 
en la que en- 
frentamos a 
cuatro de los 
títulos de ma- 
yor calidad de los últimos 
tiempos. Y una vez configu- 
rada la tabla hemos jugado 
y analizado píxel por píxel 
cada título, descubriendo 
sus virtudes y carencias para 
recopilar los datos que han 
decidido cuál es el ganador. 
Este mes se lleva el gato al 
agua «Tom Clancy's Rainbow 
Six Vegas 2», que posee un 
desarrollo muy completo en 
todos los sentidos. El segun- 
do título que ha triunfado 
en nuestra Comparativa es 
«Crysis Warhead», que ade- 
más de resultar muy com- 
pleto y técnicamente con un 
acabado perfecto, es largo y 
variado. Una compra de lo 
más interesante. «Frontline 
Fuel of War», por su parte, 
ha conseguido un más que 
merecido tercer puesto por 
su increíble ambientación y 
una diversión que quita el 
hipo. Cerrando la Compa- 
rativa tenemos a «Medal of 
Honor Airborne», que resulta 
delo más sencillo en su reali- 
zación y concepción.Aunque 
lo cierto es que peca de ser 
muy, pero que muy cortito. 
Todos los juegos aquí com- 
parados son un referente en 
el género de la acción 3D. 
Pero lo mejor, sin duda, es su 
gran precio...¡¡20 euros!! 


NUESTROS FAVORITOS 


Hernández 
Redactor 


1.Crysis Warhead 
2.Medal of Honor Airbome 
3. Rainbow Six Vegas 2 
4.Frontlines Fuel ofWar 


e 
PUESTO 1 Juegos! juegos 


Tom Clancy's Rainbow Six Vegas 2 


El guión yla ambientación son espectaculares 
+ Gran realismo 

+ Gran número de armas y artefactos 

+ La intensidad es enorme 


Puede resultar muy complicado 
Requiere un PC muy potente para poder 


jugarlo. 
Nota: Notable. 
Precio/Calidad: Notable 
Precio: 195€ 
DESARROLLADOR: 
Demon Ware e VALORACIÓN: Un grandísimo juego que 
TEL. DEINFORMACIÓN: 
3164046 00 cuida todos los apartados que un título de 
UE RROACÓN: este género debe tener. Gran número de 
9164046 10 misiones, intensidad muy alta y todo acción. 
PUESTOS 
Frontlines Fuel of War 


+ Los artilugios radiocontrol 

+ Las habilidades delos soldados 

+ La ambientación es extraordinaria 

+ La inteligencia artificial delos enemigos 


+ Requiere un PC muy potente para funcionar 
correctamente 
El contenido es demasiado lineal 


tot: 
DISTRIBUIDOR: THQ Precio/Calidad: Bien 
PRODUCTOR: THQ Precio: 19,95€ 
DESARROLLADOR: 
Kaos Studios VALORACIÓN: Simple, directo y contun- 
ia INFORMACIÓN: dente. La sabia combinación de guión, acción 

199 19 90 
oe mroMcÓ y espectacularidad es lo que más atrae de un 
juego que resulta muy, muy notable. 


917991991 


OTRAS OPCIONES DE CALIDAD 


en 


F.E.A.R. Gold: un clásico entre los clásicos, es un título que 
aún a día de hoy merece la pena disfrutarlo. Sin duda uno 
de los juegos de acción más divertidos y simples, donde el 
miedo y los sustos son protagonistas.Vale 19,958. 


S.T.A.L.K.E.R.Shadows of Chernobyl: con un apartado 
visual que, incluso a día de hoy resulta increíble, este juego 
nos introduce en una maravillosa aventura donde acción y 
táctica se mezclan a la perfección. Uno de los mejores jue- 
gos a precio reducido por sólo 9,95€. 


Juegos 


PUESTO 2 


Crysis Warhead 


o * Ambientación perfecta 

Variado tipo de misiones 
e Elnanotraje brinda mucho juego 
e La intensidad es enorme 


a + El desarrollo resulta demasiado lento 
+ Requiere un PC muy potente para poder 


jugarlo 
Nota: 

DISTRIBUIDOR: Precio/Calidad: 
Electronic Arts EE 


PRODUCTOR: EA Games 
DESARROLLADOR: Crytek 
TEL. DE INFORMACI 


VALORACIÓN: La puesta en escena de 
estetítulo es espectacular siendo cada misión 


31492 60.00 

A rica todo un reto para el jugador. No pararemos ni 
3149261 17 un segundo gracias a una altisima intensidad. 
PUESTO 4 


Medal of Honor Airborne 


o Gran ambientación y argumento 
+ Número de armas 
+ La fidelidad con la realidad 


AIRBORNE 


—] Se hace muy corto 
+ Requiere un PC muy potente para funcionar 
correctamente 
Desarrollo lineal 


Nota: Notable 6,79 
DISTRIBUIDOR: Precio/Calidad: Bien 
e pts Predio: 195€ 


PRODUCTOR: EA Games 
DESARROLLADOR: EA Games 


VALORACIÓN: El mejor ejemplo de lo que 
TEL. DE INFORMACIÓN: 


fue una contienda bélica como la Segunda 


31492 60.00 
E REORNACÓS Guerra Mundial. Acción y diversión asegura- 
314926117 das... durante un espacio corto de tiempo. 


Además de los cuatro juegos comparados, podemos encontrar en el mercado otras muchas alternativas dentro del 
'mismo género y también a un precio muy competitivo. No pases por alto las siguientes opciones. 


Half-Life 2 Episode Two: continúa la aventura original 
con la misma mecánica pero con nuevas situaciones. Des- 
graciadamente, su gran problema esla corta duración. Aún 
con ello...¡¡es divertidísimo!! Cuesta 14,958. 


Turning Point Fall of Liberty: acción pura y dura en un 
mundo donde los nazis invaden EE.UU. y donde tendremos 
que disparar a todo lo que se mueve. Pese a contar con mu- 
chas misiones,el desarrollo se vuelve bastante lineal, siendo 
poco variado y,al final, repetitivo. Su precio es de 19,95. 


"Lo que hay que saber 


ELINTERFAZ DE JUEGO 56 
PREPARANDO LA BATALLA 57 
LIBRANDO LA BATALLA s 
COFRE DEL TESORO ES 
TRANSPORTADORES se 
EL SEÑOR GARRAS se 
CUANTOS MÁS ENEMIGOS... 58 


CIUDADES IMPORTANTES 58 
.. sy ' 


RECLUTA AL SEÑOR GARRAS 59 
EL TÓTEM ARDIENTE 59 


Af 0; El cielo A un lugar seguro. Por esp, vas a necesitar un buen cargamento de trúcos para 'no ser, 
S [rest oigo 


PUERTA 1 AIRES E 


m mapa: de 

simple 

a + Jun podre- 

mos ver los enemigos 

que tenemos alrededor 

y su grado de alerta. Si 

ves muchos puntos ro- 

jos, sal de la zona antes 

de que sea demasiado 

$ tarde, por que significa 

E que los enemigos están 
iracundos y atacarán. 

Puntos de 


E) Los enemigos: E, 
dh acechan por 
donde menos 
lo esperamos aunque, 
por suerte, podemos sa- rd 
ber qué están haciendo ¿ 
y qué intenciones tienen. +, 
Para saberlo, sólo hay 
que echarle un vistazo al 
icono que tienen sobre la | 
cabeza. Recordad que si $ 
empezamos nosotros el 
combate, partiremos con 

| recolección: 


ventaja de turnos. ' 
este número 
nos indica cuántas ve- 


San) Dormido. Salvo == S == s 
a queleataquemos, a . > ci n 
5 a 5 z 5 ces podemos utilizar al 


nonos hará nada. 

) Normal. El ene- señor Garras para bus- 
> migo todavía no e Te car objetos por la zona 
) ha advertido nuestra presencia. Iracundo. El enemigo se encuentra en - dejuego.Ten en cuenta que el número es limitado 

MN Enfurecido. El enemigo nos ha visto y en alerta, nos ha visto y nos va a atacar aun- - y no se recargará hasta que vuelvas a una ciudad. 
l cuanto nos acerquemos nos atacará. Cui- que intentemos escapar. En este momen- Discronía: Rush puede modificar el 
dado con que no nos golpee primero. to,utiliza Discronía y atrápalo para ganar ventaja. tiempo para acercarse a los enemigos 
) Pio! Alerta. El enemigo nos ha visto pero no Asustado.El enemigo nos teme y no enta- sin ser detectado, Para saber cuánto 
nos percibe como un peligro.Es buen mo- a blará combate salvo que vayamos expre- - tiempo le queda, sólo tienes que echar un vistazo 

mento para atacarle y ganar ventaja. samente a luchar con él, a este indicador. Cuando no lo uses, se recargará. 


Antes de iniciar la batalla debemos configurar 


algunas estrategias para arrearle fuerte a los ene- 
migos. Esta pantalla que ves aquí abajo es una 


muestra y aunque parece un caos de opciones, 


manejarlo todo no es tan difícil. Toma nota. 


A Moral: este 
LY 

indicador nos 

MD señala si va- 


mos ganando el com- 
bate. Cuanta más zona 
azul haya, mejor para los 
intereses de Rush 8 Cía. 
Cadenas: aquí 
podremos ver 
el número de 
enemigos que hemos 
derrotado de forma inin- 
terrumpida. Cuanto más 
alto sea, mayores bonifi- 
caciones tendremos. 


Mapa: de un 
vistazo, podre- 
mosvercuántos 


enemigos (puntos rojos) 
se preparan para luchar contra nosotros y nuestros 
compañeros (azul aliado y verde invitado). 

Mo Órdenes de batalla: aquí tendremos que 
elegir qué poder utilizamos contra el ene- 
migo. Atención a los PA (puntos de acción) 
que nos cuesta cada poder especial del grupo. 


Una vez que se inicia la batalla es cuando asisti- 
mos alucinados a la sucesión de ataques, contra- 
ataques e intercepciones entre unos y otros. Para 
conocer mejor qué está pasando en la pantalla, 
toma nota de todo lo que debes tener en cuenta. 


Objetivo: antes de iniciar el combate 
debemos saber a qué objetivo vamos a 


atacar. Es, precisamente en esta pantalla, 


donde lo podremos hacer ya que una vez que se ini- 
die el tumo,todaslas decisiones estarán tomadas y ya 


no podremos arrepentimos de haber seleccionado 
mal. Si utilizas el pad de control de Xbox 360, no tie- 
nes más que pulsar izquierda o derecha en la cruceta 
para alternar entre los distintos objetivos posibles. Es 
aconsejable concentrar los ataques sobre el mismo 
enemigo para provocar el mayor daño posible. 


Daño: cuando nuestras unidades atacan, 

provocan un daño que podemos cuan- 
3 tificar por los números que van suce- 
diéndose de color gris. Éstos nos indican cuánto le 
estamos restando de su indicador de PV. 


NR) Moral: cuando 
un golpe alcan- 
za de lleno al 
enemigo se ilumina y su- 
been el marcador total. 

ELM Orden de ac- | 
pega ón: gracias a 
a este indicador, 
podremos ver el orden | 
por el que atacarán 
todas las unidades de 
nuestros grupos, así co- 
mo el golpe que van a 
utilizar contra el enemi- 


2 


AA to más alta sea 


[Tn z z 
esta cifra, más 


poder recibirán los alia- 
dos para acabar con los enemigos. Recuerda que 
abandonar un combate, o perderlo, hace que esta 
cadena se rompa y perdamos sus beneficios. 
a Golpe maestro: tras una sucesión de 
MN ataques puede darse la ocasión de reali- 
zar un golpe devastador. Si tienes el pad 
de Xbox 360, con pulsar el botón X lo ejecutarás. 


Daño total: en esta parte de la pantalla 
aparece la cantidad de daño que le esta- 
mos propinando al enemigo que hemos 
elegido atacar. Si fuera el adversario el que está 
golpeándonos en su turno, en este mismo lugar 
veríamos el daño que nos ha infligido con sus ata- 
ques. Restando los PV que le quedan al grupo, sa- 


The Last Remnant 
O OS 


Unidad enemiga seleccionada: una vez 


seleccionado el objetivo es aquí donde 
podrás ver sus datos y parámetros, pun- 
tos de vida, nombre, etc. Además, los puntitos azu- 
les que hay junto debajo de su imagen te señalan 
las unidades de las que 

se compone ese grupo. 

B Unidad aliada: 
en este lugar 
ES comprobare- 
mos el poder de las uni- 
dades que vamos a plan- 
tar en el campo de batalla. 
Cada una de ellas repre- 
senta a un grupo distinto 
y podremos darórdenesa 
grupos aliados pero nun- 
ca a un grupo invitado. 
En ese caso, tomará las 
decisiones libremente sin 
que podamos hacer nada 
salvo contemplar cómo 
le zurran al enemigo que 
ellos mismos han elegido. 
Los PV (puntos de vida) señalan la cantidad de vida 
del grupo entero y cuando llega a cero, todos sus in- 

tegrantes mueren y se acaba la partida. 
Detalle de unidad aliada: aquí están los 
parámetros del grupo seleccionado. PV, 


PA y número de integrantes. 


AR A 


bríamos si estamos más o menos cerca de perder 

la batalla y terminar la partida. 
Combates - Duelos: cuando una unidad 

EE aliada y otra enemigan se encuentran a 
la all una distancia suficiente como para en- 
zarzarse en una lucha, 
entonces se produce 
lo que se conoce como 
"Duelo". Ese combate 
puede transformarse 
con los turnos en otro 
tipo de lucha, con con- 
| secuencias que pueden 
ser imprevisibles si no 
las tenemos en cuenta. 
Ataque por el flanco. 
Es el combate donde un 
grupo de unidades ata- 
can a su enemigo por el 
lateral, provocando un 
daño extra con todos sus 
poderes especiales. 
Interrupción. Se produ- 
ce cuando una unidad 
reta en "Duelo" a otra unidad que estaba a su vez 
luchando en "Duelo" con un tercero. 
Ataque por la retaguardia. Es la conjunción de va- 
ríos ataques encadenados por los flancos y la reta- 
guardia. El daño que se produce es bestial 
Ataque relámpago. Ataque sobre una unidad que 
noestá a la distancia para entrar en "Duelo" 


LO QUE HAY. QUE SABER 


VAJCOFREDELTESORO 0" (5: TRANSPORTADORES 


En algunas zonas encontraremos cofres del tesoro 
que esconden mejoras, objetos o mapas delos luga- 
res donde estamos realizando las misiones. 


Cuando veamos uno de estos artefactos significará 
que podremos volver a cualquier parte del mundo 
conocido al instante:ciudades, otras zonas, etc. 
AMAIA 
MET 


IAE 


A cuantos más enemigos retemos en combate me- 
jor, ya que las recompensas serán mucho más im- 
portantes. El modo de conseguirlo es sencillo. 


(8 CIUDADES IMPORTANTES 1.0000 


Nos lanzamos con Rush a por los enemigos activando 
el modo Discronía. Cuando tengan el icono de alerta 
con el borde rojo,será el momento deretarlos. 


MT 


Ñ 
Ao) 

aa 
dl 


nea mara pene arrio deJulrtos 


«Mapa del mundo 


Le conoceremos en la ciudad de Celapais y nos 
acompañará en la aventura excavando donde le pi- 
damos.Ciudado por que tiene un número limitado. 


DAT 


Entramos en el duelo y los derrotamos. Cuando ter- 
mine todo y se prodame nuestra victoria, veremos 
cómo recibimos más objetos de mayor valor. 
Ad ¡A 
Celapalais: segunda capital que visitaremos. 
Mucho más grande y poblada que Athlum, rápi- 
damente comprobaremos que a los súbditos del 
rey David no los tratan con mucho respeto. Pre- 
cisamente, en la Avenida de GrantO) será donde 
conozcamos al señor Garras. Una criatura extraña 
que le está amargando la existencia al dueño del 
estudio Stilney. si le ayudamos, abriremos un taller | 
que es utilísimo para construirnos nuevos objetos 
con los ingredientes que vamos recolectando por 
las misiones. En el Distrito Lamberro Qestá la can- 
tina y la sede dela hermandad. Al igual que ocurre 
con el Barrio de Virtus de Athlum, aquí conocere- 
mos a gente que nos dará misiones, cotilleará noti- 
cias frescas y que nos abrirá las puertas de mejores 
objetos, poderes y equipamiento para Rush. 


Athlum: ciudad en la que reina David y será la pri- 
mera que visitaremos en nuestra aventura, Preci- 
samente, el rey y su corte está alojado en el barrio 
deEl Castillo de Athlum 6) .Es importante visitarlo 
para estar al tanto de las investigaciones sobre la 
desaparición de Irina y, además,allí nos encomen- 
darán las primeras misiones importantes. Una vez 
que avancemos, es bueno acercarnos al Barrio 
de VirtusOD, allí está la cantina donde podremos 
cotillear algunas noticias o visitar la sede de la 
hermandad. Probad a completar sus pruebas para 
ganar equipo, aliados y poderes para los comba- 
tes. Finalmente,la Plaza Mayor O) y la Avenidad de 
Xyphos O son los lugares perfectos para comprar 
y vender todo tipo de objetos que hayamos reco- 
lectado en nuestras misiones por el mundo. 


iblesiDistrito Lamberto! 


PASO A PASO: RESCATAA | 
RECLUTA AL SEÑOR GARRAS 


2 ._— , 

1 Las primeras noticias sobre el señor Garras Nos damos una vuelta por la ciudad y vamos 

las recibiremos en la cantina de Athlum. Pre- Grant. Justo a la derecha, hay un taller cerra- hasta la cantina. Hablamos con la tabernera, 
gúntale al tabernero y a su hijo, en la barra. do y no vemos nada extraño porlos alrededores. — quenos confirmará los rumores sobre un bicho. 


- UTE 


Por la fe Grant Circula el rumor de que 


a un ges Hagapur 


Volvemos a la Avenida de Grant, al taller de 5 Stilney nos invitará a que vayamos a verle a la Una vez en la cantina, se nos acercará un 
Stilney y veremos a un bicho extraño revol- cantina, en el Distrito Lamberro. Allínos ofre- soldado preguntándonos si somos Rush. Se 


viéndolo todo. Cuando nos vea, se asustará y sal- — cerá que nos quedemos con el señor Garras para trata de un emisario del rey David, que nos pide 
siempre. Decimos que sí y asunto terminado. volver a Athlum para conocer noticias de Irina. 


ic 


Por fin encontramos al malvado brujo y, a su 
lado, a nuestra hermana Irina. Ha llegado el 


2 Lo primero es elegir al enemigo que vamos a Cuidado con no dejaral Tótemrealizarsu ata- 
atacar con nuestro grupo. Aunque esté a que más poderoso porque moriríamos todos 
momento de luchar aunque, por desgracia, lo ha-— el Tótem Ardiente, dejadlo en paz por el momen- — de un plumazo. Para evitarlo, tenéis que derrotar 


remos contra un esbirro: el Tótem Ardiente. to y centraos en los esbirros, que son su soporte, primero a todos sus esbirros para debilitarlo. 


sus lugartenientes son bastante [Es Muertos los esbirros, es hora de atacar al Golpea golpe, el Tótem Ardienteirá reducien- 
Tótem. Aquí, debéis hacerlo utilizando las UD do su resistencia hasta caer. El brujo que re- 
tiene a Irina ya siente que le pisamos los talones. 


Algunos de 
rocosos. Recordad curar al grupo de vez en 
cuando para evitar perder todos los PV. habilidades más potentes. Gastad todos los PA. 


GUÍAS Y TRUCOS 


Stormris 


ñ A 
“En un filindo post apocalíptico, dos Na 


control dela Tierra (Vjén estás líneas os ayudaremoS a conseguirlo. 


LO QUE HAY QUE SABER 


INTERFAZ 


UNIDADES ECHELON 
SUBIR A TEJADOS 


AGRUPAR 
2 UN E 
MEJORAR LOS NÓDULOS 6 


DISTURBIOS LOCALES 
CARGA DE ASALTO 


Durante la partida disponemo 
cadores que nos van dando in! 

dremos utilizar en la batalla para ganarla. 
tamente,el estado de la unidad s: 

la cantidad de tropas que tenemos en nuestro 
poder y el máximo de población €), la energía 
de que disponible y la cantidad 

de crecimiento por segund 

el icono que no ra que 

la unidad es un comandante 


jetivos y la distancia 
que nos separan 
de ellos O, 
puntero del 
ratón que uti- 
lizamos para 
darlas órde- 

nes perti- 
nentes O, 


O, y mini- 

mapaQ con la 
posición de todas 4; 
las unidades. 


El Eclipse: es la nave más poderosa del mundo 
y fue modificada para poder transportar todo un 
arsenal de inventos, incluido el rayo Polaris, el arma 
más poderosa del universo. Además, cuenta con una 
habilidad que le otorga un gran potencial en ata- 
ques detierra sobre las tropas Sai. 


Ejecutores: son las 
tropas que ocupan la 
primera línea de fue- 
go. Están protegidos 
por firmes corazas 
de combate táctico y 
armados con un buen 
fífle de asalto y un lan- 
zagranas incorporado. 
Además, cuentan con 
una habilidad que les 
permite activar escu- 
dosantidisturbios con 
los que protegerse 


Manteniendo el botón derecho del ratón sacaremos 
la selección radial 49 para cambiar de pelotón. Hay 
que esperara que se ilumine y soltarlo. 


PE. E 


Para organiar a nuestros hombres hay que formar 
grupos, conseguirlo es fácil:tan sólo hay que pulsar 
la teda -a), seleccionar a las unidades que vamos a 
agrupar y pinchar con el botón izquierdo del ratón. 


Merodeadores: a pesar de que no van muy 
armados, ya que sólo cuentan con una torreta de 
ametralladoras, sus movilidad les ofrece una ventaja 
sobre los objetivos aéreos ya que escapan fácilmen- 
te de sus ataques con misiles. Mucho ojo, ya que el 
enemigo los buscará rápidamente para destruirlos. 


Centinelas: se 
trata del mejor es- 
cudo defensivo de 
los Echelon. Están 
equipados con armas 
de mano y ametralla- 
doras pesadas para 
proteger cualquier 
zona del mapa. Por 
si esto fuera poco, su 
principal habilidad es 
atrincherarse para au- 
mentar su capacidad 
de fuego. 


A/SUBIRATEJADOS 0000 


hi +10, 


Podemos dar órdenes a nuestras unidades para que 
suban a los edificios. Si nuestro objetivo está en una 
zona alta, con tan sólo pincharlo ascenderán. 


No en todos los nódulos podremos pedir refuerzos, 
sólo si tenemos iluminada esta pestaña 0). Es tan 
sencillo como pulsar cualquiera de las tropas dispo- 
nibles €) y esperar a que se fabriquen. 


Stormrise 
EUA 
Acechadores: 
peligrosas máquinas 
bípedas diseñadas 
para acabar con el 
enemigo de forma 
rápida y efectiva 
Cuentan con un ra- 
yo láser anticorazas, 
capaz de penetrar 
cualquier armadura 
y misiles SAM muy 
temidos por las uni- 
dades aéreas. Son el 
terror de los campos 
de batalla. 


Infiltradores: 
francotiradores infali- 
bles, estas tropas son 
ideales para colocar 
en zonas elevadas 
desde las que acribi- 
llar a sus enemigo sin 
oposición. Además, 
son muy rápidas a la 
hora de moverse y 
cuentan con cargas 
de demolición capa- 
ces de destruir cual- 
quier edifico. 


Para sacar las habilidades especiales (Y hay que 
pulsar la tecla tabulador y seleccionar la que quera- 
mos utilizar haciendo clic con el ratón. 


Es fundamental mejorar los nódulos para optimizar 
su rendimiento y defensas. Pinchamos sobre la pes- 
taña O) y seleccionamos la opción que queremos 
mejorar 6) :ametralladoras, escudos, etc. 


GUÍAS Y TRUCOS 


62 


PASO A PASO: COMIENZA LA BATALLA 
1. DISTURBIOS LOCALES 


18 
5 RR E sd ' 
1 Comenzamos la misión con una breve des-  * Lo primero que debemos hacer es agrupar 
Í cripción sobre los objetivos y la necesidad de ¿És a todas nuestras unidades y crear teclas de 
conquistar una zona especialmente caliente. De- acceso directo. Sólo así podremos seleccionarlas 
bemos enviar a nuestras tropas al objetivo. deforma fácil y rápida para darles órdenes, 


acabar con la resistencia que allí nos espera. 
peran. No supondrán ningún problema ya que les Noes mucha. Así que atacamos el nódulo de ener- 


ganamos en fuerza y número. gía para capturarlo y construir más tropas. 


y Es hora de conquistar el siguiente nódulo. Una vez que hemos capturado el segundo 

Hay que colocar a todos los ejecutores en el nódulo debemos construir defensas y ejecu- 

puente, seleccionar a nuestros comandantes y — tores. Con seis pelotones nos bastará para captu- 
enviarlos hasta el objetivo más cercano. rarel siguiente, Eso sí, debemos ir en grupo. 


y A : p . - Ñ 

(y Con el siguiente objetivo capturado hay * Por último, se nos pedirá controlar una 

1 'Y que colocar las tropas en la posición ele- £l zona. Para lo cual debemos situar a 

vada para defender el recién adquirido nódulo. — nuestro hombres en los flancos, enviar a los co- 
Por mucho que ataquen no podrán conquistarlo. — mandantes y luego atacar con los ejecutores, 


Avanzamos abriendo el camino con nuestros 

dos comandantes y apoyando el avance con 
los ejecutores, siempre en retagua: Así no 
perderemos a ningún hombre. 


E 


Con el nódulo capturado podremos actu: 

zarlo para conseguir mejoras que le permi- 
tan defenderse. Debemos construir rápidamente, 
sólo así evitaremos que lo conquiste el enemigo. 


Comenzamos la misión con una breve des- 

cripción sobre el héroe que vamos a contro- 
lar. Un hombre forjado en mil y una batallas y más 
duro que una roca de madera de pino danés. 


Por último, hay que subir a la torre que 

£ hay al lado del objetivo, ya que allí se 

encuentran un par de pelotones enemigos que 
pueden acabar con nosotros si los dejamos, 


Nuestra primera misión es enviar a los explo- 
radores para encontrar alguna fisura en la 
defensa de los Sai. Mucho ojo, ya que sino nosan- 


ido los detectarán y destruirán. 


Enviamos a nuestros comandantes al nódulo 
que se encuentra en la parte derecha, ya que 
será el que mejor podemos defender. Es básico que 
no avancemos más, ya que hay mucha oposición. 


== Y en 

El ataqueal cuartel Sai debe ser organizado y, 
sobre todo, debemos enviar a todos nuestros 
soldados a la vez. Si atacamos con pocos hombres 
los masacrarán sin piedad alguna. 


1 Con todo los nó. 
nos dará la posibi 


será necesario para completar la misión. 


los conquistados, se 
lad de alcanzar el te- 
jado del sur para pedir más refuerzos, aunque no 


Stormrise 


Una vez que nuestros explorados detecten un 
nódulo de energía, se nos dará un pelotón de 
ejecutores para conquistarlo, Debemos seleccio- 
narlas granadas para acabar con él fácilmente. 


MN 


Con las defensas inactivas debemos prepa- 
rarnos para el asalto a la puerta pri: Ide 


los Sai. Lo mejor es formar dos grupos y crear acce- 
sos directos para seleccionarlos rápidamente. 


— 


Es hora de actualizar los nódulos con defen- 

sas y construir todos los hombres que se nos 
permitan. Una vez hecho, hay que organizarlos a 
las puertas del cuartel de los Sai. 


Los otros pelotones deben centrarse en el nó- 
dulo situado en la parte izquierda, ya que es 
el menos defendido y lo capturaremos fácilmen- 
te. Una vez adquiridos hay que morir por ellos. 


pos : 

A unos 60 metros encontraremos un nódulo 

que debemos conquistar y defender, ya que 

el enemigo golpeará con todo lo que tiene para 
capturarlo de nuevo. Resistimos. 


A continuación, debemos subir hasta la en- 

treplanta para capturar otro nódulo que allí 
se encuentra. Tarea sencilla, ya que no encontra- 
remos oposición alguna. 


Por último, debemos subir al tejado nor- 


í Una vez limpiado el tejado, podemos 
te para interceptar al jefe de los Sai. Ojo, 


interceptar al jefe de los Sai, pero no aca- 
baremos con él ya que nos secuestrará. Así termi- 
naremos la segunda fase... 


11 


ya que estará fuertemente protegido, por lo que 
debemos ir con más de un grupo de hombres. 


TRUCOS SECRETOS 


468-555-0100: 


GRAND THEFT AUTO 4 


Ventajas y otras co- cambia el tiempo 
sas para parar un 0486-555-0150: 
tren. (Test piaculas nuevas armas 


267-555-0150: 
sube el nivel de búsqueda 
0267-555-0100: 
reduce nivel de búsqueda 
+362-555-0100: 
renueva la armadura 
+948-555-0100: 
A E. En Vice City datos sobrela canción 
las cosas las podemos coger *227-555-0142: 
por la fuerza o, simplemen- coche Cognoscente 
te, utilizando los siguientes *227-555-0175: 
códigos. Por ejemplo, para coche Comet 
recuperar la salud y la arma- *938-555-0100: 
dura en cualquier momento coche Jetmax 
del juego, cogemos el móvily- *625-555-0150: 
marcamos el siguiente núme- coche Sanchez 
ro de teléfono como si fuéra-— +227-555-0168: 


Juega con ventaja 


Utilizar trucos secretos siempre es bueno porque, así, podemos darle su 


merecido a ese enemigo que nos impide llegar al final ansiado. 


coche Turismo 

+ 359-555-0100: 
coche Annhiliator 
:227-555-0100: 
coche FIB Buffalo 
625-555-0100: 
coche NRG-900 


LEGO BATMAN 


LEGO BATMAN 


Los batcódigos de es- 
te juego... al descu- 


bierto. ME 


de introducir código y la ac- 
tivamos. A continución, escri- 
bimos BDJ327y pulsamos 
Enter para conseguir el per- 
sonaje de Bruce Wayne. 


SÍ SE HACE. Para des- OTROS 
bloquear los personajes hay *DDP967: 


mos a llamar a alguien: coche SuperGT que dirigirse a la Batcueva. — comisario Gordon 
482-555-0100. 0227-555-0147: Seleccionamos la opción de *eXWP645: más objetivos 
para el batarang 
eMVY759: 
CSI PP"""RAS OCULTAS Robin Nightwing 


Julia Delgado nos pide que pongamos al 
descubierto los secretos ocultos de este 
divertido juego. ¡¡Toma!! MESA 


ASÍ SE HACE. Esta divertida aventura nos ofrece 
cinco espectaculares casos en los que pondremos: 
a prueba nuestras dotes de detective. Si quiereste= ' 
ner acceso a todas las fases del juego de una forma: 
rápida, sólo tienes que empezar una nueva partida y 
escribir como nombre de perfil CONFESSION. Una 
vez aceptado, cargamos el perfil y seleccionamos la 
misión que queremos disfrutar. 


Cómo participar. Pide los trucos que nece- 
enviando un e-mail la dirección de correo 
:CHIUEGOSAXELSPRINGER.ES 


Y *10P748: 
h] peón de El Pingúino 


ei *MACT788:furgón policial 
L eCCB199: el Jóker 
9NJL412: Yeti 
e ML3KHP: 
añade más puntos de salud 
e18HW07: incrementa la 
puntuación por 10 
eWYD5CP: invencibles 
MI1AAWW: 
Catwoman clásica 
eJKR331: Batoirl 
XVK541: Freeze Girl 
UTF782: peón de el Jóker 
8]CA283: Mad Hater 
eNYU942: 
hombre murciélago 
e MKL382: policía militar 
8JCA234: villano de fuego 
eBJH782: 
aliado de El Pingilino 
HTF114: 
policía de los S.W.A.T. 
INAV592: marinero 
JFL786: científico 
PLB946: guardia 


LOS SIMS HISTORIAS 
AS 


Con dinero la vida de 
un Sim es mucho más 
fácil. (MERUBIRIAnE 


E. Acabar como 


náufrago en una isla paradi- 
síaca es una horrible situa- 
ción que puede convertirse 
en una gran experiencia si 
tenemos dinero. El código 
que os ofrecemos sólo fun- 
ciona en el modo libre, pero 
os garantizamos que nos 
será de mucha ayuda. Para 
hacerlo funcionar es nece- 
sario realizar una serie de 
paso. Lo primero será abrir 
la consola de comandos en 
cualquier momento de la 
partida al pulsar las teclas 
214 55)+.S). Una vez en la 
parte superior de la panta- 
lla, escribimos boolProp 
testingCheatsEna- 
bled true. Esto activará 
la introducción de trucos 
Ahora, para conseguir 50.000 
simoleones sólo tenemos 
que escribir motherlode 
y pulsar Enter. Fácil ¿no? 


Los objetos más po- 
derosos en tus ma- 
nos. 


A 
ASÍ SE HACE. En el mundo 
surrealista de Shivering Isles 
nos sentiremos acechados 
por cientos de peligros, así 
que la vida de un héroe co- 
mo nosotros puede depen- 
der de llevar el mejor equipo 
posible. Si queremos renovar 
nuestra vieja antigualla por 
una la destructora Espada de 
las Sombras, sólo tendremos 
que seguir a pies juntillas 
las siguientes instrucciones. 
En cualquier momento de 
la partida, pulsamos la tecla 
para entrar en la consola. En 
la esquina inferior derecha, 
escribimos player.addi- 
tem 00095360 1 y 
pulsamos Ez). Al instante, 
un sonido nos confirmará 
que el truco ha funcionado 
y que esta maravillosa re- 
liquia ha pasado a nuestro 


| fases de este espectacular juego, la 


Site quedas atrapado, nada 
mejor que usar estos trucos 


para seguir. Mestpgao 


ASÍ SE HACE, Riddick es bastante 
brutito pero no las tiene todas con- 
"sigo para escapar. En muchas de las 


E NN EU 
1 Pulsamos El+2)47 en cual- 
quier momento de la partida. 


' dificultad puede llegar a ser muy alta, 
"por lo que muchos jugadores se pue- 
den frustar. Afortunadamente, po- 
demos pasar de fase realizando una 
combinación de teclas en cualquier 


rá hasta una fase más avanzada. 


, 
J La pantalla de carga € indica que 4 Ahora nos encontramos en una 


3 


estamos pasando de fase. fase más avanzada de juego. 
inventario. A partir de ahora, +36: somos invencibles a  **B27: 
los enenmigos temblará al los ataques lancha rápida Python 
vernos. Hacerse el amo de los +*50: la policía para de  *sf8B28:moto acuática 
OTROS CÓDIGOS ts es ahora más  buscarnos ef829: yate gigante 
+0007B6B1: eH51:las bandas rivalesde-  *+1040: ambulancia 

diadema de poder jan de perseguirnos e$1041:ancla 
+0007E09D: nevershatter 02274666399: conse- +*1050: bulldog 
+0009535E: hacha espe- guimos $1000 e1051:topadora 
cial deSheogorath e4711: 041054: F8| 
helicóptero comercial 1056: el coche se repara 
) ER 871 automáticamente 
a BN jetprivado ejecutivo e41062: mangosta 


ASÍ SE HACE. Es posible. e713: helicóptero policial e*1069:segadora 


Un armario de trajes 
1070: vengador 


para el Príncipe más conseguir numerosas ven- 


famoso. MEU) — tajas para este juego de una e41074:taxi 
forma fácil y sencilla. Para eH'803: Harley Davidson +1080: vortex 
conseguirlo sólo tenemos  *4806: +41081:zenith 
que entrar en el menú de Chopper personalizada 044976: helicóptero de 
opciones del juego e intro- — e4825: Gyro Daddy 
ducir en el teléfono los códi- lancha rápida Huracan 04728237: platillo volante 
gos pertinentes que publica-  *+826: 017268337: 
mos más abajo. Por ejemplo, — Lancharápida Miami bicicleta especial 


ASÍ SE HACE. Si nos abu- si queremos aumentar la 
rre el traje azul y rojo del — salud de nuestro personaje 
Príncipe, siempre podemos — al máximo, basta con teclear 
cambiarlo por otro diferente. en el movil: $41 

Para ello sólo tenemos que OTROS CÓDIGOS 

dirgimos a Extras que halla- e*3: aumenta el daño cuer- 
remos en el menú de opcio- poacuerpo 

nes. Para vestir a nuestro hé- — e+6: no nos cansaremos al 
roe con el traje de Las Arenas correr porel mundo 

del Tiempo sólo tenemos  **7:súper explosiones 
que introducir el siguiente e*9:las armas no necesitan 


código: 52585854 recargar (excepto el RPG) 
OTROS CÓDIGOS 411: munición infinita 
+ 13372805: traje de Altair e+19: guerra de peatones 
(Assassin's Creed) $420: llueven peatones 


COMPARATIVA 


HARDWARE 


LOS CUATRO 
MODELOS 


Speed Wheel 5 Pro 


Volantes para P 


¡Así se cond 


Controlar un coche a más de 200 Km/h con un pad de control, o el teclado, no 
parece serio. Por eso, para ese tipo de juegos, sólo hay una opción posible... 


camente, es un el cockpit? Evidentemente este mes vamos a testar. ellos es el más completo, 
volante como el noy, portanto, a la hora de cómodo y resistente. Logi- 
del monoplaza de Fernando — sacar el máximo partido a SÓLO LOS MEJORES — tech, Genius, Thrustmaster 
Alonso o el del World Rally los juegos de velocidad,  Enestaocasión, comosole- y Saitek son los fabricantes 
Car de Sebastien Loeb. ¿O — sólo te queda la opción de — mos hacersiempre, nos he- — delos cuatro colosos quese 
acaso os imagináis a Lewis decantarte por uno de los mos hecho con los mejores — han enfrentado a nuestras 
Hamilton pilotando su cuatro conjuntos de volan- modelos del mercado para exigentes pruebas 4vin-1 Vibration Wheel 


Y esa opción, lógi-— McLaren con un tecladoen — te, palanca y pedales que — tratar de dilucidar cuál de 


La imagen utilizada en a primera página de sta comparativa pertenece al juego «Monstruos contra Alenigenas» (Pág, 44) 


5 dudas acerca de los volantes 


Si 

de verdad te apasionan los 

juegos de velocidad, el volante 

es el único control que te dará la 

precisión necesaria para ajustar la 
trazada en las curvas. 


De- 
pendiendo del modelo, incluirán 
palanca de cambio, levas o ambas 
a la vez. El módulo de los pedales 
sí se suele incluir, aunque sólo con 
freno y acelerador. 


Si 
es posible, pruébalo en la tienda 
para comprobar su comodidad y 


En esta especie de radio- 
grafía, se aprecian los com- 
ponentes habituales de un 
volante para PC. 


Volante 


E Levas 
Force Feedback 
Sistema de fijación 
con pinzas 
Chasis del 
volante 


Asihacemos los Test 


COMPUTER HOY JUEGOS ha probado cuatro conjuntos 
de volante y pedales para PC, sometiéndolos a toda 


una batería de tests de precisión y resistencia. 


INSTALACIÓN 


Debe estar descrita con detalle, 
permitiendo que cualquier usuario 
pueda interpretar y aplicar las ins- 
trucciones. Los controladores de- 
ben instalarse automáticamente. 


MANEJO Y CONTROL 


Estos test pretenden examinar la 
sensación al tacto de los periféri- 
cos, comprobando que no haya 
formas que incomoden su uso. Se 
recompensa a aquellos modelos 
que disponen de elementos de 
control adicionales como un pad 
direccional, un elevado número de 
controles o mini-sticks. Se evalúa 


Para un buen control, es imprescin- 
dible un agarre óptimo a la mesa. 


positivamente la correcta posición 
de estos y el no tener que forzar la 
mano para acceder a ellos. 


RESISTENCIA A CAIDAS 


Los volantes son sometidos a una 
prueba de resistencia a caídas des- 
de una altura de 80 centímetros, 
que es la altura media de una me- 
sa. Se estima que deben soportar 
al menos 100 caídas sin sufrir nin- 
guna avería ofisura 


RESISTENCIA AL USO 


En esta prueba, realizada con una 
máquina especial, se gira cada vo- 
lante, sin forzar su ángulo, exacta- 
mente 89.000 veces. La misma ci- 
fra, pero esta vez de pulsaciones, se 
aplica a los pedales. A continuación 
se comprueba que no han dejado 
de funcionar o perdido firmeza. 


SUCIEDAD Y LIQUIDOS 


Esta prueba consiste en enterrar, 
literalmente, cada volante bajo 


las sensaciones que te transmiten 
los distintos botones y controles. 
A ser posible, que integre Force 
Feedback o, al menos, vibración. 


Es 
un sistema, compuesto por un 
'motor, capaz de girar el volante en 
ambos sentidos y oponer resisten- 
cia a nuestros movimientos. De esa 
manera puede transmitirnos la sen- 
sación de circular por distintos tipos 
de calzada o sufrir baches, averías 
enla dirección, etcétera. 


Depende de 

las características y calidad, 

pero los puedes encontrar desde 
40 a 200€... e incluso más caros. 


Comprobar el tacto y las sensaciones que nos transmite cada modelo, es 
primordial antes de adentrarse en las restantes pruebas del Test. 


una montaña de ceniza muy fina 
y comprobar, a continuación, si 
esto afecta a su funcionamiento. 
También bañamos cada modelo 
en un pegajoso refresco de cola, 
cuyo funcionamiento es compro- 
bado poco después. Tras 24 horas, 
se examinan de nuevo los posibles 
efectos secundarios, producidos 
esta vez porel azúcar. 


PRECIO / CALIDAD 


La relación precio/calidad se obtie- 
ne dividiendo el precio del produc- 
to por la nota obtenida por éste en 
el Test. El resultado se lleva a la ta- 


bla que hay junto a estas líneas, y 
que recoge los distintos intervalos 
a partir de la media ponderada de 
todos los precios. Así, un volante 
con un precio de 49,99€ y una nota 
de 7,80, obtendrá una relación pre- 
cio/calidad de 6,41, es decir, todo 
un Sobresaliente. 


Índice hasta7,24 


[Notable | 


9,07 hasta 12,07 Bien 
Suficiente 


7,25 hasta 9,06 


12,08 hasta 18,11 
18,12 hasta 36,22 
Apartirde 36,23 


JYVMOYJVH 


COMPARATIVA 
Precio, 


CALIDAD 
Resultados del Test Ls) puesto 1 Y puestoz WEY Puestos] 


MODELO MOMO RACING FEB WHEEL 4-11 VIBRATION WHEEL FERRARI GTE RACING WHEEL 
FABRICANTE/ DISTRIBUIDOR PORCENTAJE Logitech NOTA. Saitek Thrustmaster mora 
SERVICIO 7Añ% 57 800 
Duración dela garantia (dato del Fabricante) 3% Nommal(Zaños) 600] —Nomal(Zaños) Normal (2años) 600 
Tipo de garantía (dato del fabricante) 1% | Susitucónporeldisibuidor | 8.00 | Susttucónporeldistbuidor Sustiucónporeldistrbudor | 8,00 
Teléfono de asistencia técica (comprobado) Mo) 913753369 600 | 92805666 901988060 10,00 
Inglés Inglés Castellano 

pea Jogitech.com) per pes, saitek.com) (wrinutirastmastercom) | 100 
Teléfono deinformación (comprobado) 913753368 93 2805666 901988060 

Faxdeinformación (comprobado) - - : 

INSTALACIÓN: 811 
Instalación Aceptable * Aceptable Aceptable 600 
Funciona con "GTR Evolution' Si 10,00 
Funcionacon'Race Dive Grid ñ Si 10,0 
Funciona con "Colin McRae DiRT' S Sí 10,00, 
ANUAL DE INSTRUCCIONES 65,00 
Extensión y daridad dea instrucciones (comprobado) Algo confusas Algo confusas Aceptable 600 
MANEJO Y CONTROL A 613 
Elementos de control (comprobado) Numerosos (6) * Muynumerosos (11 Muy numerosos (11 10,00 
Ajustes de calibración (comprobado) 2 Sencillo. Sencillo 8,00 


HARDWARE 


Ayuda en Internet (idioma, comprobado) 


Palanca decambio, > Levastraseas, ae 
levastraseas almohadillas pad direccional S 


Elementos de control adicionales (comprobado) 
Eje del volante ajustable ongitudinalmente/en altura (comprobado) No/No No/No 0,0 0,0 
Sensación de comodidad enel manejo y tacto (comprobado) Cómodo Enlamedia 600 % 8.00 
Accessbiidada los elementos de contol (comprobado) Buena Normal 600 Normal 60 
Control delos pedales (comprobado) Cómodo o Incómodo 400 Enlamedia 600 
Respuesta duranteel juego (comprobado) Buena O Aceptable 600 Aceptable 500 
Función de repetición automática (comprobado) sí 0,00 sí 10,00 Si 10,00. 
Perfiles para juegos (comprobado) Noincluídos O _Noincluido 000,  Noincuido 0.00 
ENLIDAD TAS 7,52 
Test deresistencia a caidas (comprobado) Superado Superado 10/00 Superado 10,0 
Testde duración del volante (comprobado) Superado Superado 1000 Superado 10,00 
Testde duración de los pedales (comprobado) Superado Superado 10,00 | Superado 10,00 
Tensión máxima delmpacto enel volante (comprobado) Muy elevada (500N) Elevada 480N) 800 | Entamedia(3SON) 500 
Ángulo derespuestaal funcionamiento en giro (medido) Muyamplio (250 grados) Amplio (120 grados) 800 | Muyamplio(18Ogrados) 10.0 
Fesstencaalgroconelvolatenuevo (kenelaciónaloidea, medido) Bastante elevada (38,059) Gasideal(-13,879%) 800 | Caslideal(-7.16%) 

Pérdida defirmeza en el volante (medido) » Notable(41,88%) Bajo(1722%) 8,0 Ganancianatable(-47,99) 


Resistencia cinética final después del test de duración A : 
(Vo deresstendaen relación la ideal, medido) Aqlitc eii bt! Mi 


Fuerza necesaria para deslizar el volantesobre madera (en Newton) Mucha (100N) Mucha (100N) 10.00 | MuchaC10ON) 
Fueraneceaña pares lvlantesobreunasuperiepásicalenieaon) 4% Mucha (100N) Mucha(100N) 10.0 | Mucha(100N) 
Fuerzanecesaiapradesvaro pedales sobre nasuperepiáic enNeton) Bastante (12N) Muy poca (3N) 200 | BajalóN) 
Fuerzanecesaia para desliza los pedales sobre moqueta (en Newton) Normal(10N) Apenas nada (2N) Baja(6N) 


Normal (manguito file Normal (manguito fexble Estable manguito para 
jac delcaledel want parael cable) parael able) elcable) 


seo bl de las pts ml Le fexible e fexible Esa anat 
OTROS DATOS E 

Cable del volante (longitud, medido) Media (200 cm.) Largo (204cm.) 8, Media (191 cm. 
(able delos pedales (longitud, medido) y Media (190«m) Corto(13cm) 400 | Llamo 

Ángulo de giro del volante (medido) 60 grados. S0grados 75 grados 

Ángulo de gro de os pedales (medido) 20 grados 20 grados 25 grados /25 grados 15 grados /20 grados 
Dimensiones del volante (ancho xalto xlargo, medido) 3513x37 cm. 24x22x 1x21x33 cm. 
Dimensiones de los pedales (ancho xalto xlargo, medido) 31x16x35 cm. 22x9x200 22031 0m. 

Tipo de conexión al PC (comprobado) 153 USB, PlayStation y Xbox USB y Pl 

NOTA MEDIA il 7,00 


ñ , » n +020 | Hfectodevibración 
CORRECCIÓN POSITIVA / NEGATIVA cto de vibración ComvabanPS2 PSI 4060 porras 


RESULTADO DELTEST Notable + 754] Notable + 780 Y] Notable *| 
PRECIO /CALIDAD | Sobresaliente [Y _ Sobresaliente 


Precio aproximado en tiendas 149,99 € 49,99 € 
Cálculo de la nota precio/calidad 149,99/7,84=19,13 =Insuficente 49,99/7.20=641=Sobresaliente 


SPEED WHEELS PRO 
Genius som 
' 51 
7) Normal (2años) 6,00 
Í—— susituciómporeldisibuidor, 8,00 
5 902128256 600 
Inglés pios 
(www.genius-europe.com) 
902128256 
3 
Aceptable 6,00 
si 10,00. 
Si 10,00. 
Si 
2,00 
Muy confusas 200 
5.00 
Muy numerosos (10) 10,00 
Sencillo 8,00 
Leyastraseras 4,00 
No/No O, 
incómodo 
Dificil 
Incómodo 
Aceptable 
si 
Noincluido 
Superado 
Superado 
Superado 
Enlamedia (330N) 
Muyamplio (280 grados) 
Algo bajo (31,299) 
Ganancianotable 
j Casiideal (-10,56%) 


Mucha (21N) 10,0 
Mucha (30N) 10,0 
Baja(7N) 400 
Baja(7N 400 
amd 
Epi 00 
7,00 
Media(1780m) 600 
Largo (203 cm) 8,00 
55 grados 
20grados/20 grados 
353333 cm. 
23x10x26cm. 
USE 
6,73 
Efectodevibración +020 


Bien 6,93 
44,90 € 


44,90/6,93=6,48=Sobresaliente 


Nuestra Opi 
Igualdad hasta la última curva 


en la categoría de vo- 
lantes para PC, pero lo 
cierto es que, cuando se 
repasan los modelos que 
aportan compañías como 
Logitech, Thrustmaster, 
Saitek o Genius, no deja 
de sorprender que, pese a 
no tratarse de auténticas 
novedades, superan con 


nion 


creces la funcionalidad 
y calidad que de ellos se 
espera. Podemos decir, 
por tanto, que no tendre- 
mos problema alguno a la 
hora de hacernos con un 
buen volante para PC. Y 
qué mejor prueba que el 
Test de este mes, que co- 
mo bien titulamos en esta 
columna, se resuelve en 
la última curva a favor del 
modelo de Logitech y por 


| (TES AD togitec MOMO Racing Force Feedback Wheel 


CALIDAD, 


> Este mo- 
delo de 
Logitech 
es uno de 
los dos que incorpora pa- 


lanca de cambio y el único 
que integra el sistema 
Force Feedback. Todo ello | 


encarece su precio. 


TA 
EY) * Efecto Force Feedback 


«» Mostró muy poco desgaste 
tras las pruebas 

+ Integra numerosos elemen- 
tos de control 

« Ángulo de giro de 250" 

« Buena respuesta de control 
durante el juego 


Precio muy elevado 

No es compatible con otras 
consolas de videojuegos 
Sin perfiles para juegos 


Logitech, el. 9137533 68 


IN Notable] 


Precio/Calidad: | 
Precio: | 149,99€ | 


| GIESTES Thrustmaster Ferrari GTE Racing Wheel 


Aunque 
este mo- 
delo de 
Thrust- 

master es, en general, bas- 
tante cómodo, lo cierto es 
que el acceso a los cuatro 
botones que hay en el vo- 
lante resulta complicado. 


« Efecto de vibración 
+ Mostró muy poco desgaste 
tras las pruebas 

+ Elementos de control ínte- 
grados, muy numerosos 

« Ángulo de giro de 180* 

+ Predio muy ajustado 


No integra una palanca de 
cambio en el volante 

Escasa fijación de los pedales 
en todo tipo de superficies 


Sin perfiles par juegos 


Saitek, Tel. 901 988 060 


apenas cuatro décimas, la 
misma distancia que se- 
paran también al segun- 
do y tercer clasificado. La 
categoría precio/calidad 
es para el Ferrari GT Expe- 
rience Racing Wheel de 
Thrustmaster, uno de los 
tres modelos cuyo precio 
se sitúa por debajo de los 
50€, muy lejos de los casi 
150€ de modelo ganador 
de Logitech. 


MPuesto 2 Saitek 4-in-1 Vibration Wheel 


+] + Efecto de vibración 


El útil 


adaptador 

integrado 
pa enel cable 
de conexión permite el uso 
de este volante de Saitek 
tanto con PC como con 
PlayStation 2 y 3, Xbox 360 
y GameCube o Wii 


UPuesto 4 Genius Speed Wheel 5 Pro 


o « Efecto de vibración 


Los cuatro 
botones 
traseros 
del pad 


de control de Genius no 
son precisamente los más 
cómodos de Test. Aún así 
cumplen perfectamente | 
con su cometido. 


Nota: Notable 
Precio/Calidad: FTE TIA 


ICI EL 
| Sobresahente| 


JIYVMOYJVH 


1. MOMO Racing FFB Wheel 
2. 4+in-1 Vibration Wheel 
3. errar GTE Racing Wheel 
4.Speed Wheel 5Pro 


+ Mostró muy poco desgaste 
tras las pruebas 

« Elementos de control inte- 
grados, muy numerosos 

« Ángulo de giro de 120* 

«+ Precio muy ajustado 


e No integra una palanca de 
y cambioenel volante 
» Nula fijación de los pedales 
en todo tipo de superfies 
Sin perfiles para juegos 


Saitek, Tel. 901 988.060 


Precic 


«+ Mostró muy poco desgaste 
tras pruebas 

+ Elementos de control inte- 
grados, muy numerosos 

« Ángulo de giro de 280" 

« Precio muy ajustado 


No es compatible con otras 

consolas de videojuegos 
Escasa fijación de los pedales 

en todo tipo de superficies 
Sin perfiles para juegos 


Saitek, Tel. 901 988 060 


Precio/Calidad: 


Precio: 44,90€ | 
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ALIZA TU PC 


Dos en la carretera 


Elegir un teclado y ratón adecuados es posible sólo si tenemos claro qué 
tareas vamos a llevar a cabo con nuestro PC. La nuestra está clara: jugar. 


a filosofía del PC obliga a 
L que, hasta la elección del 

dispositivo más sencillo, se 
convierta en un dolor de cabeza. Y 
elegir teclado y ratón, claro, no iba 
a ser menos. Evidentemente, si vas 
a utilizar tu PC para conectarte a 
Facebook, navegar por Internet o 
escribir documentos de Word, la 


Algunos teclados están claramente 
orientados al juego. 


ACTUALIZA TU PC 


Tarjetas de sonido CHJ95 
- Tarjetas gráficas () — CHJ96 
Tarjetas gráficas (y II) CHJ97 
E Teclado y ratón CHJ98 
Monitor TFT CHJ99 
Altavoces CHJ100 


Dispositivos de juego CHJ101 


Introducción CHJ87 
Torre y F. de Alimen. — CHJ88 
Placa base CHJ89 
Memoria RAM CHJ90 
Procesador CHJ91 
Discos duros CHJ92 
Unidades ópticas CHJ93 
Redes y Wi-Fi CHJ94 


elección es sencilla: decídete por el 
más cómodo. ¿Pero qué ocurre si lo 
que se quiere es encontrar el teclado 
y ratón más adecuados para jugar? 
Ahí es donde comienza lo difícil. 


¿TE GUSTA LA ACCION? 


Uno de los géneros en los que se 
saca el máximo partido al teclado 
y el ratón es en la acción en tercera 
persona. Ni siquiera un pad de con- 
trol es capaz de proporcionarnos 
la precisión que el desplazamiento 
del ratón nos da a la hora, por ejem- 
plo, de apuntar al objetivo. Esto es 
así gracias a la tecnología óptica y 
láser que el 99'9% de los ratones in- 
corpora actualmente. Lejos quedan 
los tiempos de la imprecisa bola de 


Los ratones opto-mecánicos o de bo- 
la; una pieza de museo en estos días. 


caucho en los dispositivos mecáni- 
cos, y sus sucios mecanismos que 
debíamos limpiar cada dos por tres. 
En cuanto a los teclados, son mu- 
chas las funcionalidades que se les 
han añadido en los últimos años, en 
especial en lo referente a la graba- 
ción de 'macros' o la integración de 
pantallas. Veámoslos todos. 


SS 


Algunos teclados son tan potentes 
que llevan un PC completo dentro. 


¿CUÁL ME COMPRO? 


Primera elección: ¿con cables o ina- 
lámbrico? Las diferencias de precio 
entre unos y otros modelos son con- 
siderables, aunque en el caso de los 
segundos existe el inconveniente 
de tener que recargar las baterías 
o cambiar las pilas con cierta fre- 
cuencia. El peso del ratón también 


suele ser mayor, lo que no resulta 
muy conveniente en determinados 
tipos de juegos. En caso de utilizar 
batería, el ratón debe tener un siste- 
ma que permita recargarlo sin dejar 
de utilizarlo, como es el caso del Si- 
dewinder X8 de Microsoft, al que se 
le puede convertir por un momento 
en un ratón con cable y recargar las 
baterías mientras jugamos 


Dentro de los modelos inalámbri- 
cos, existe la opción de que utilicen 
el estándar Bluetooth, o una tecno- 
logía propia del fabricante. La única 
diferencia importante entre ambas 
opciones es que, en caso de que 
nuestro PC integre Bluetooth, nos 
ahorraremos instalar un receptor. 


¿ÓPTICO O LASER? 


Los ratones actuales utilizan una 
pequeña lente que va muestreando 
la superficie por la que se mueve el 
ratón, detectando así su desplaza- 
miento. Aunque ese es el funciona- 
miento básico, existen distintas tec- 
nologías que hacen que esa forma 


Este esel aspecto que muestra la ca- 
ra inferior de un ratón láser. 


“La tecnología láser proporciona más recisión 
y funciona en más tipos de superficies” 


de trabajar de los ratones sea más o 
menos precisa. Las dos principales 
son la tecnología óptica y la láser, 
aunque ésta última es en realidad 
una evolución de la primera. A la 
hora de elegir un ratón, haced hin- 
capié en la resolución de la lente, ya 
que cuanto mayor sea, más preciso 
y suave será el movimiento del pun- 
tero por la pantalla. Una resolución 
ideal será de 1.600 ó 1.800 ppp. El 
único inconveniente de este tipo de 
ratones es que en superficies brillan- 
tes o transparentes, como cristales y 
espejos,1 no funcionan bien. 


QG 


El SideWinder Mouse, uno de los ra- 
tones láser más potentes. 


Una nueva línea de ratones se ha 
abierto paso entre los "jugones". Son 
los que utilizan pesas $ para ajustar 
la precisión del desplazamiento, de- 
pendiendo del tipo de juego al que 
se vayan a dirigir. 


es 


Es el caso del Sidewinder X8 de Mi- 
crosoft, o del G9 Laser Mouse de Lo- 
gitech. En cualquier caso, si no eres 
un jugador demasiado ambicioso, 
este tipo de ratones acabarán sien- 
do más un engorro que algo útil 
Con todo, y puestos a elegir, nuestra 
elección sería sin duda uno de estos 
dos ratones. Son de lo mejorcito. 


e 


AHORA, EL TECLADO 


Si revolucionarios han sido los últi- 
mos años para los ratones, no po- 
demos decir menos de los teclados, 
donde algunos modelos parecen sa- 
cados de una 'pelí' de ciencia ficción. 


De nuevo, las compañías que más se 
han movido en este sentido han sido 
Microsoft y Logitech, especialmente 
esta última, que ya nos sorprendió 
con el teclado G11 primero, el G15 
después y el G19 ahora, una autén- 
tica maravilla cuyo precio, eso sí, se 
dispara hasta los 179,99€. Entre sus 


características más destacadas se 
encuentran sus teclas retroilumina- 
das para jugar en la oscuridad, las 
12 teclas programables con 'macros' 
que simplifican las tareas más tedio- 
sas en los juegos, y una pantalla LCD 
en color, integrada en el teclado, en 
la que se puede mostrar informa- 
ción del juego e incluso chatear con 


los compañeros de partida sin quitar 
los ojos del teclado. 


La propuesta de Microsoft es su 
teclado X6, más espectacular que 
innovador, aunque ideal también 
para sacar el máximo partido de las 
"macros. Cuesta unos 80€. 


'O SE CONECTAN 


Hasta hace muy pocos años, tanto 
el teclado como el ratón tenían sus 
propias conexiones. De hecho, la 
mayoría de ordenadores siguen in- 
corporando este tipo de entradas, 


conocidas como PS/2 4. En la actua- 
lidad, para conectar un teclado o un 
ratón al PC, tan sólo hay que conec- 
tarlos, él o su receptor, a un puerto 
USB libre del ordenador $ y dejar 


que Windows lo configure automá- 
ticmente. Así de sencillo. 


SIDEWINDER X8, ¿EL RATÓN DEFINITIVO? 


Una de las últimas novedades de 
Microsoft en el campo de los jue- 
gos es el X8, heredero del Sidewin- 
der Mouse, y que además de com- 
partir su agresivo aspecto y utilizar 
un sistema de pesas parecido, in- 
corpora una nueva tecnología de 
rastreo llamado BlueTrack. Ésta 
permite obtener imágenes de la 
superficie de desplazamiento 
con mucha mayor resolución y 
hasta 13.000 veces por segun- 
do, lo que permite utilizar el 
ratón en todas las superficies que 
podamos imaginar, salvo espejos y 
cristales transparentes. 
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Los mejores juegos del panorama actual de PC 
ordenados y clasificacos por géneros para que 
sepáis qué comprar y cuánto oscuesta, antes de ir 
a vuestra tienda favorita. 


Alone in the Dark 


Pasarás mucho miedo en 
,] Nueva York. Resuelve 


Mari.Todo io Jugadores -CFREZ-4995€ 


THE LAST REMNANT 


Rol estilo japonés, aderezado con ed 


combates por tumos muy divertidos y 


ARMA 


och Media «Toda Tipo Jugadores» CY -39,95€ 


P=—— Assassin's Creed D.CE. 


Damasco Jerusalén y Ace.Tre 
des y un misterio que resolver. 


"Ubisoft Todo Tipo Jugadores JS. 59.95€ 


Bioshock 


El antihéroe más duro se enfrenta a 
tn porrón de mercenarios para salvar 
la vida... ¡y escaparse otra vez!! 


obra maestra quese desarrolla 
joel mar Un jueg 


Teke 2. Todo Tipo Jugadores . EAHEZ+ 31995€ 


Brothers in Arms HH 


Vive en primera persona la Segunda 
Guerra Mundial y vence alos ais 


"Ubisoft. Todo Tipo Jugadores . CIA 49,95€ 
FA] Gallo Duty 4 


Oriente Medio Los terroristas amer 
zanel mundo, Vasa 


Activision Btzard. Todo Tipo Jugadores. JJ. 59,35€ 


a 


TOM CLANCY'S ENDWAR 
Estrategia enfocada a la ación donde 
daremos odas as órdenes conlavoz..o 
coneltecadoyelratón. ¡Genial! 


AA 


Clive Barker's Jericho 


Un grupo de expertos paranormales 
en un pueblo maldito, ¡Limpialo! 


"Mar. Todo ipo Jugadores. EJFJEZ- 49.95€ 


Huegos| 


Los Sai y los humanos Echelon 
luchan por la supremacía en la 
Tierra, después de la apocalíp- 
tica explosión de varias bom- 
bas atómicas que han arrasado 
toda la civilización, dejando 
caos y destrucción. La lucha es 
encarnizada y sólo uno de los 
dos puede ganar. 


Electronic Arts. Todo Tipo Jugadores. 749,95€ 


Electronic Arts. Todo Tipo Jugadores, CJ - 319,95€ 


Rp Crysis Warhead | Mirror's Edge 


Ponte los mandos de un segundo 
¡ojo alosaliens! 


equipo dere 


AMari.Todoipo Jugadores. XA -3455€ 


Eecrnicis Todo io Jgadores DF. 395€ 


Prince of Persia 


Electronic Arts. Todo Tipo Jug.. EJFANEZ: 1319,95€ Ubisoft Todo Tipo Jugadores. EXI 759,35€ 


y Devil May Cry 4 
Acción to de istlasy espadas 
un mundo lleno 


Koch Media, Todo Tipo Jugadores. CAF -3995€ 


The Chronicles of Riddick 


Aari-Todo io Jugadores. EIFEZ- 7 495€ 


E.EAR. 2 Project Origin 
¿Preparado para pasermiedo? Alma 
hara 


mer Bros Todo Tipo Jugadores . CIANEDER - 49.95€ 


The Orange Box 


Electronic Ars. Todo Tipo Jugadores IZ. 49.95€ 


[E tonos Ghost Recon AW 2 


Rebel w 


Ubisoft, Todo Tipo Jugadores JAMES - :59,95€ Ubi Soft Todo Tipo Jugadores XI. 319.95€ 
TomCanoys R6 Vegas 2 
yn M 


ay Gears of War 


st han ima 
a dejar 


rosoft.Todo Tipo Jugadores «TH . 59.95€ 


Vbisoft Todo iojl.. CAME. 59.35€ 


E Grand Theft Auto IV ? Tomb Raider Underworld 


Libeny Gty te abre de, 
sucias puertas del éxito. 


Take2 Todo Tipo Jugadores .EJZNEZ- 49.95€ 


tar. odo Tipo Jugadores . CANES -5495€ 


Microsoft. Todo Tipo Jugadores. AY 5499€ 


CONTROL DIFERENTI 


Diferente a todo lo que hemos vis- 
to hasta ahora. Y es que a través del 
ratón podremos controlar todos los 
movimientos de nuestras tropas selec= 
cionando los pelotones por separado. 


GUION DE PELÍCULA 


La historia nos traslada a una época 
apocalíptica donde dos facciones lu- 
chan por la supremacía y la Tierra ha 
sido arrasada por un montón de bom- 
basnudleares. ¡¡Menudo papelón! 


Medieval 


War 


BUEN DISENO 


El universo que encontramos está 
meticulosamente diseñado para 
ofrecernos una visión apocalíptica. 
Además, las unidades son alucinantes 
y nos introducen en la historia. 


La Tira seha comedo enelcampo 
ISUE) detetalade tres razas lnigenas 


Sega España «Todo Tipo Jugadores, E3YZ-49,95€ 


Unreferenteen el género, ste gusta 
SUI) la estrategia note lo puedes perder 


Microsoft «Todo Tipo Jugadores -EX..4495€ 


mpire Total War 


¡Los combates más emoncionantes! 
ISI) Con cientos de unidades en pantalla. 


Sega «Todo Tipo Jugadores» CE..49,95€ 


¡Conviáete en un dos! y demues- 
tratodo u poder con los humanos. 


Tribes o! 


Heroes Y y. 
Batala por tumos y combates especta- 
“lares con gran cantidad de poderes 


Todo Tipo Jugadores . AVE. 0319,95€ 


ActiviiowBlzar Todo Tipo Jugadores «EJVZ. (314.95€ 


A Sivcity Roma 
E Elorden yl gestión de recursos son 
IR) ls bases de stetitul.¡A consti 


Take. Jugadores Expertos. [212.399€ 


Crusaders xy no Z 
Estrategia ambientada enla época Especial como pocos ile de un LA POLÉMICA 
IU) de las Cruzas y basada en el combate. ISE dades en combate simultaneamente. 7 
Virgin Play, Todo Tipo Jugadores. JUZ-49,95€ Sega España. Todo Tipo Jugadores «LF. 39,95€ ¿Qué juego de y 
Es si = Carreras te gusta más? 
Cock > Sparta 
si Un juegazo que sesustenta con, Tres vilizaciones e disputan la 
Ñ | :0 ¡emecionantes y Wéranies combates. hegemonía en un espectacular íul. 
])  EecironicArts..Todo Tipo Jugadores . LJ (29,95€ FkInteractive «Todo Tipo Jogadores TE. 319,95€ Y 
a 


La vozes nuestra prncipalarma, 
pes "canaremos” todas as órdenes, 


UC) RACEDRIVER GRID 
Si quieses mogarte, esta est oportunidad, Todos los 
e, 
de las res respuestas 
A 
: 


- Cómo participar: Elgeta 


| ¡Sensaional juego de estrategia! que 
( SUR) os propone salvar a humanidad. 
THQ.. Todo Tipo Jugadores . 3/3. 49,95€ 


in 
57 


interactive «Todo Tipo Jugadores « EAYZ (319,95€ 


Joint Task Force 
El medio para conseguir recursos es 
SUR muy original. eel 


Tiberium We 


EIGD! yla Hermandad NOD conti- 
asu guerra porel iberio¡Alucha! 


pad 
.THQ Todo Tipo Jugadores . CIPJEZ- 34,95€ Mari Todo Tipo Jugadores . EJ. 4495€ 


de warhammer Mark of Chaos — 
Estrategia enfocada al becismo 
BIEN donde la gestión pasa desapercibida. 


a 


THO..Todo Tipo Jugadores CJ. 29.95€ LA POLÉMICA 
DEL MES ANTERIOR 
¿Con qué juego has 
Divertiisimo multijugador y un pasado más miedo? 
motor gráficos espectacular, e ¿ ” ¿ 


Estrategia enfocada al multijugador 
donde emos adquiiendo objetos. 


FX Interactive. Todo Tipo Jugadores. ZJ/A- (31935€ 


AS 


LOS + VENDIDOS ll TIT E 


> R Datos oficiales sobre los juegos gruacón 

OusE Electronicares —— IBA 
pau Juego eE Edo que más éxito han cosechado 7 
Malcanzar el primer para PCel pasado mes de Marzo. 


puesto de esta 

clasificación para 

bajar del pedestal a 

los eternos números 

uno, los Sims? Si 

quieres estar al día 

' delos títulos que 

l arrasan cada mes en 
España y en el mundo, 2 


“esta es tu sección. ROLONUNE 
Activision-Blizzard aa 


ESTRATEGIA 
Sega 


MÁNAGER ESTRATEGIA 
Sega Ba FX Interactive an 


ESTRATEGIA ESTRATEGIA ESTRATEGIA 
Sega Ba FX Interactive Ba THQ. aa 


Activision lizar Todo Tipo Jugadores «EZ -63 95€ 


SI Los Sims Historias de Mascotas 


Electronic Art Todo Tipo Jugadores .EXIZ.(3 19:95€ 


Los Sims 2 Deluxe 


- Age of Conan = 
IE) ¡Todo el universo Conan! Con un ss 
de combate reovolucionario. 


och Media. Todo Tpo Jugadores JE -1935€ Mari. odo Tipo Jugadores «LAY -12 19,95€ Electronic Arts. Todo Tipo Jugadores .EJFZ.5495€ 


Faz" Warhammer Online 


Spore Y 


JEXD Sesacora 
Warhammer ar 
econ vts Todo Tip Jugadores .VE-49,95€ —— ectrnihrts.Todo ipo Jugadores E-4335€ 


WOW Battlechest A Silent Hunter 4 Y 


AS: sensacional ¡Una obra maestra! 


FEectronicrts Todo Tipo Jugadores .TAPNEL=4995€ — Aciviom Bard. Todo io Jugadores .CAFDEZ-3495€ _ Ubisoft «Todo Tipo Jugadores .ENF-C1 19.95€ 


WOW Wrath of the Lich King 


todos los sendos! 
dación 


Electronic Arts, Todo Tipo Jugadores «JU, 49,95€ Acivisio-Bzard. Todo Tipo Jugadores .LI/JEZ-3495€ 


z Neverwinter Nights 2 Gold 
JE) Los einos Olvidados son el marco 
erecto para vel mejoro, 


Mar odo Tipo Jugadores .EAF -5995€ 


Sacred 2 Fallen Angel 


ElmundadeA 


FiInteractive. Todo Tipo Jugadores EJ. 19,95€ 


Microsoft «Todo Tipo Jugadores .EJ 59.95€ 


| [egos 


an d es 
h ET 
pS 


ESTRATEGIA 


pa b 
E 
3 
| Ecionicars CI pl 
SIMULACIÓN 
ua nos 


Í GllofDuy2 


ys 

Mass Effect 

Mercenaries 2 World in Flames 
CECRedAlert3 


19,95€ 


19.95€ | 


PUNTA Perdidos = Moto GP 08 | NBA 2K9 
ED laser deTW porte entcdena- NERD ¡ivetoas emoción del cameo Fo AA 
EE dor Para que disfrutes delo lindo. Pe MESES rato del mundo de motos en tu PCI | IMEED ordenador con todas sus estrellas. 
Ubisoft . Todo Tipo Jugadores «143. (119,95€ Koch Media . Todo Tipo Jugadores . EJ. 39,95€ Take 2. Todo Tipo Jugadores . EJ. 29,95€ 
Runaway 2 sai Need for Speed Pro Street P“ NBA Live08 pa ff Bareñeld2CColletion  1995€ 
Malos de tomo y lomo chicas expo- 1) Lascoensse estra confrsde — [APS Apesr deesardescuaizadoes — E ll CE: CUiberium Wars 1995€ 
sivs y los mejores chistes ¡Genial! semana repletos de hicasy tuning PESETA, un titulo muy muy divertido. E | La Batalla porla Tierra Media ll 19,95€ 
a 1 FIFAOS 19,95€ 


tlntrave Todo Yipo Jugadores ENE -L31995€ — econ Arts Todo io Jugadores EJ. 31995€ Electronic Art Todo ip Jugadors EJ. 19.95€ 
l 
Sam E Max Need for Speed Underground gama PES 2008 a 
O Riete de lo lindo con los detectives. Nuevas carteras legales, policias que La diversión de siempre e, incluso, más Ú 
ETA más canallas de l historial del PC. ENE) nos persiguen y cochazos para tunear, realismo.¡No te lo puedes perder! 
Nobilis Todo Tipo Jugadores «EJEZ. (314:95€ Eectronicrts Todo Tipo Jugadores. 4995€ 
E 
Sherlock Holmes. a Racedriver GRID ER 
¿Podrás capturar a Arsene Lupin Velocidad en estado puro. Vive las fito más reslistaconunmuero [8 
nesacacinae Ms croeiine riscos o: 
FXInteractive . Todo Tipo Jugadores . EJ (3 9,95€ Atari. Todo Tipo Jugadores . EXYZ. 49,95€ Konami . Todo Tipo Jugadores . EJ. (3 19,95€ j 
'Simon the Sorcerer 4 tE Trackmania Uted. Forever Pro Cycling Manager 08/09 $ 
Simon ene un don en un mundo Conduce t bólido y completa las Intaalosanpenesepatdesy Y PA 
paralelo. ¿Resolverás el problema? actobacias más divertidas. PSU vence a cualquier en el asfalto. E Ñ 
Virgin Play . Todo Tipo Jugadores . 21753. 39,95€. FKInteractive +Todo Tipo Jugadores «EJ :119,95€ Friendware . odo Tipo Jugadores . EJ. 39,95€ 


Speedball 2 Tournament — 


D) Eldeporte extremo definitivo, 
IBER) Violento y sobre todo, muy divertido 


"Nobllis. Todo Tipo Jugadores . EJE 29,95€ 


The Abbey 
Fray Leonardo debe resolver un mis 
teioso asesinato. Alucinante: 


Friendware «Todo Tipo Jugadores «TZ .49,95€ 


Tm € 


Bl 
Top Spin 2 E 
Golpes para dar tomar os mejores 
ABIEN. jugador la mejores ista. 


obli .Todo Tipo Jugadores EJ -29,35€ l 


RE] Virtua Tennis 3 


FletronictsTodo Tipo Jugadores E. (31935€ Sega, TodoYpo Jugadores .EJ-39:35€ 


FIFAO9 an... lla Guía de Compras 


En esta ocasión contrlaremos aos. completa en el CD dela revista. Ejecuta la 
Jugadores on el ratón, ncrible! aplicación y en la sección Extras, elige la 
opción "Secciones en PDF CH) CD". 


reyna Acre 


mur. 
THQ, Todo Tipo Jugadores «JEREZ: 39.95€ Electronic Arts Todo Tipo Jugadores JJ. (2 19.95€ 


puegos| 


- l 
«bol total espectacular y sencilo, — Divertido y realista como ninguno, 
a 3) que nos ofrece las mejores gas. JIISUES: sin lugara dudas el mejor tenis. 


Los Sims Edición Deluxe 
Medal of Honor Airborne 
NBA Live 08 

Need for Speed Carbono 


ANencast 
Imperivm Civitas 

Imperivm Batallas de Roma 
Runaway A Road Adventure 
Torrente El Juego 


Maña 
Max Payne 2 


995€ 
19.95€ 
19,95€ 
19,95€ 


1 
| 


| 


dem 
Brotherin Arms Road to Hill 30 9,95€ f 


Combatfight Simulator 2 
CSI Oscuras intenciones 
Devil May Cry 3 

Dungeon Siege 
1L2Sturmovik 


995€ 


Ñ 


uando surgen du- 

das sobre qué com- 

ponente comprar 
para nuestro ordenador, o 
con qué título de rol o simu- 
lación en castellano jugar 
este verano... ¿qué mejor lu- 
gar para preguntar que esta 
sección de cartas? Aquí, tus 
deseos se convierten en res- 
puestas claras y concisas. 


Soy un lector vuestro, metido 
yaen los 40, que disfrutó mu- 
cho durante su juventud con 
un juego para Spectrum lla- 
mado «Elite», Lo cierto es que 
han pasado los años y, desde 
entonces, ningún otro juego 
de ese tipo me ha 
sabido trans- 

mitir las 


Indignados con la latencia 
de «World of Warcraft» 
Tras salir la nueva expansión del «World 
of Warcraft» (ese del anuncio donde 
¡Guillermo Toledo decía serpaladín), mi- 
les de españoles estamos sufriendo la 
falta de interés y la falta de profesionali- 
dad de la empresa que lleva el proyecto. 
En algunos de los servidores españoles, 
la situación que se vive a partir de las 
22:00 h. es insoportable: latencia de 
hasta 15-20 seg. desconexiones, etc. 
Tras 4 meses de soportar esto, al pe- 
dir explicaciones a los responsables de 
Blizzard, su única respuesta es "estamos 
trabajando en ello”, pero lo cierto es 
que la latencia ha ido aumentando día 
a día, y cuando antes se podía "malju- 
gar ahora ya no se puede jugar. En vista 
del empeoramiento de las dos últimas 


«EvE Online» es el juego espacial más completo que existe. 
Sus posibilidades de combate y comercio son casi infinitas. 


sensaciones de aquél. Me pre- 
gunto si, vosotros, que estáis 
más al tanto de la actualidad, 
podríais recomendarme al- 
gún juego con el que pudiese 
revivir aquellos buenos mo- 
mentos. ¡Muchas 
Gracias por esta 
revista! 


Primero decirte que, si 
quieres revivir tus tardes de 
comercio y combates con 
«Elite», no tienes más que 
descargarte un emulador 
de Spectrum y conseguir de 
alguna forma el juego (su li- 


RaúlSanz 
(Cádiz) 


«Elite», un clásico de los 
ochenta, difícil de superar. 


semanas, se han llegado a hacer mani- 
festaciones en el juego, se han pedido 
explicaciones en los foros, e incluso se 
les ha pedido el libro de reclamaciones. 
La respuesta de Blizzard ha sido banear 
alos usuarios, no responder, o decir que 
el libro de reclamaciones no nos lo pue- 
den dar porque está en Francia. Porque 
ellos pueden tener latencia, pero tú no 
puedes retrasarte ni un día en pagar o 
tecancelan la cuenta. [ 

Ana Rodríguez López (vía e-mail) 


Al habla con Activisión-Blizzard Es- 
paña, hemos recibido esta respuesta: 
“Trabajamos de forma continua para 
identificar qué elementos del juego 
puedan impactar sobre el rendimien- 
to del mismo". Esperemos que lo ha- 
gan pronto con algún parche. 


Si tenéis alguna duda especial sobre un juego, un lanzamiento, una compañía o un 
dispositivo de hardware, podéis acudir a esta tribuna y resolver vuestras dudas. 


bre distribución, aún hoy, no 
está permitida). Prueba en 
www.worldofspectrum.org. 
En cuanto a juegos actuales 
quete hagan recordar aque- 
llos días, apunta estos: «EvE 
Online», de Atari, y «Jumpga- 
te Evolution», de Codemas- 
ters, aunque este último no 
saldrá hasta finales de año. 


W 


«Twistof Destiny» será la ter- 
cera parte de «Runaway». 


a la venta. «The Whispered 
World», una preciosa aven- 
tura que saldrá a finales de 
año y la gran estrella, la ter- 
cera parte de «Runaway», 
que saldrá, presumiblemen- 
te, antes de las navidades. 


Hola, me gusta mucho la re- 
vista. Seguid así. Os escribo 
para que me recomendéis 
aventuras de 'las de toda la 
vida; las que se juegan con 
el ratón (como el «Monkey 
Island»). Muchas gracias. 

Marisa Lozano (viae-mail) — Hola, he leído en algún sitio 
que el creador de «Los Sims», 
Will Wright, se ha ido de Elec- 
tronic Arts. ¿Quiere decir eso 
que no va a haber más Sims? 
Y «Los Sims 3, ¿saldrán en ju- 
nio como decían? ¿Seguirán 
siendo igual de buenos si no 
los programa él? ¡Gracias! 


La verdad es que estás de 
enhorabuena, Marisa, por- 
que en estos meses, son un 
auténtico batallón de aven- 
turas las que se nos echan 
encima. Toma nota. «Secret 
Files 2 Puritas Cordis», la 


(La Coruña) 


segunda parte de una de Ji 
las mejores aventuras que 
recordamos, sale este mes 
de Mayo. Además, «Memen- 
to Mori», una de misterio 
con giros de guión, ya está 


Puedes estar tranquilo, Javi. 
Es cierto que Will Wright se 
marcha de la compañía para 
iniciar nuevos proyectos por 
su cuenta, pero hoy por hoy, 
la franquicia de «Los Sims: 
pertenece a Electronic Arts. 
Y no te preocupes por la ca- 
lidad de los nuevos capítulos 
de la serie, ya que la parti- 
cipación de Will Wright era 
testimonial en las últimas 
entregas. Y por supuesto. 
¡no los programaba él! 


Los usuarios se preocupan 
porla salida de Will Wright. 


Envianos tus dudas a: COMPUTER HOY JUEGOS Los Expertos Respon- 
den C/ Santiago de Compostela, 94 -28035 Madrid. O por correo elec 
trónico a la dirección de email expertos chjuegosGaxelspringer<s. La 


revista se reserva el derecho a resumir los mensajes por cuestión de espacio. 


Dentro del CD 


Este mes os regalamos un juego completo, 
de los mejores títulos de acción bélica que 


han aparecido nunca en la historia del PC. 


Acontinuación te contamos como es el procedimiento 
estándar para dar de alta una cuenta y empezar a jugar 
con los títulos que hemos incluido en nuestro CD. 


Instalación 


Pincha sobre el icono "DESCAR- 

GAR" del juego que encontrarás 
en el menú principal del CD. Auto- 
máticamente accederás a la página 
de descarga del cliente del juego. 
Selecciona uno de los 'sites' desde el 
que quieras comenzar la descarga y 
¡guarda el archivo en un sitio localiza- 
do de tu disco duro. Este archivo es un 
ejecutable instalador del juego. 


Haz doble click sobre el fichero 

descargado. Automáticamente 
comenzará un proceso en el que se 
une descarga e instalación conjunta- 
mente. 


Mientras se descarga el juego pode- 
mos comenzara dar de alta una cuen- 


ta de usuario. Buscamos el enlace a la 
web del juego de creación de cuenta. 
En este caso: https-//login.aeriagames. 
com/index-php?q=user/register 


Llegamos a un formulario que de- 

bemos rellenar con nuestros da- 
tos. Una vez completado el formulario 
pulsamos en "CREATE NEW ACCOUNT 
y el sistema nos indicará que un co- 
rreo electrónico nos ha sido enviado. 
Este correo contiene un enlace que 
será necesario pinchar para confirmar, 
activar la cuenta creada y generar una 
contraseña. 


e ed nuestro correo elec- 
'trónico y clicamos en el enlace 
indicado. Ponemos una contraseña 
para nuestra cuenta y pulsamos en 
"SUBMIT". Entre tanto el juego ha 
terminado de descargarse. Comienza 
entonces el proceso de instalación. El 


Piegos 


Si quieres que los 

juegos que te re- 
galamos tengan una 
apariencia aún más espectacu- 
lar, sólo tienes que recortar la carátula y 
colocarla en una caja de plástico tamaño DVD. 


SERVICIO DE 
ASISTENCIA TÉCNICA 
Para resolver cualquier problema re- 
lacionado con el CD podéis contactar. 
con nuestro SAT a través del email: 


-.o por correo ordinario a: 
COMPUTER HOY JUEGOS 
Santiago de Compostela, 94 
28035 Madrid 

empleo deraséos peores srta 


Extras» 


sistema nos da la bienvenida. Pulsa- 
mos en el botón "NEXT". 


El sistema nos muestra la licencia 
de uso del programa. Para acep- 
tarla pinchamos en "YES". 


El sistema se instala por defecto 

en la ruta "RUTA". Para modificarla 
pulsamos en "BROWSE".Una vezfinali- 
zado pinchamos en "NEXT" 


E a A 


7 Durante unos instantes se proce- 
de a la copia de archivos al disco 
duro.Una vez condluido el sistema nos 
indica si queremos poner un acceso 
directo en el escritorio.Para finalizar la 
instalación pulsamos en "FINISH". 


Tras arrancar el juego, lo primero. 
que hace es conectarse en busca 
de nuevas actualizaciones, que des- 
carga e instala.Una vezfinalizado pul- 
samos en "START". Ahora es cuando 
debemos ingresar el nombre de usua- 
rio y contraseña de la cuenta. 
SO: WINDOWS XP/VISTA 
CONEXIÓN A 


INTERNET OBLIGATORIA: 
SE RECOMIENDA TENER ADSL DE 1Mbps 


E 
Í 


Más secciones ») 


Disfruta de las secciones exclusivas del 
número 98 en PDF y que solo podrás 
encontrar en el CD. ¡No dejes de leerlas! 


l archivo PDF que 

tienes en tus manos 
es la mejor herramienta 
para consultar cómo van a 
funcionar las últimas nove- 
dades en tu PC. Gracias a 
nuestro laboratorio, com- 
puesto por 24 ordenadores 
distintos, y las 48 pruebas 
de rendimiento, es muy 
fácil saber cómo va a com- 
portarse cualquier nove- 
dad. Sólo tienes que mirar 
qué modelo de tarjeta grá- 
fica tienes, el procesador, la 
memoria y compararlo con 
nuestras tablas que verás 
dentro del PDF. También, 
incluimos las últimas actua- 


lizaciones de juegos y hard- 
ware, para que de un sólo 
clic vayas hasta la web que 
tanto estabas buscando, te 
descargues los archivos y 
los instales en tu PC. 

La Guía de Compras com- 
pleta te permite conocer los 
mejores juegos que hay a la 
venta en PC. Con su des- 
cripción, precio, valoración 
y puntuación obtenida en 
COMPUTER HOY JUEGOS, 
así como la relación pre- 
cio/calidad. Finalmente, 
disfruta de un interesante 
artículo dondete contamos 
cómo hacemos los Test de 
la revista y mucho más. 


Preguntas + frecuentes 


Aquí, planteamos los problemas más 
frecuentes que se pueden dar cuando 
nos enfrentamos a estos juegos online. 


Problema: Al ha- 

«er clic en un link 

de uno de los jue- 
gos de vuestro CD, llego a una 
página que me pide que cree 
una cuenta de usuario. ¿Este 
procedimiento es obligatorio 
y meva a costar dinero? 
Solución: Al tratarse de 
juegos online, es necesario 


O mwwsega.es/stormrise/ 


O wwwmonstersvsaliensgame.com/final/ 


O iv lastremmantgame.es/ 


tener una cuenta de usuario 
(nombre de cuenta y contra- 
seña) para acceder al juego 
cada vez que queremos echar 
Unas partidas. Este proceso es 
completamente gratis y, en 
muchas ocasiones, con una 
única cuenta tendremos acce- 
so a varios títulos de la misma 
compañía (Gamigo, GOA, etc). 


Desde el Laboratorio 


Problema; He 
probado un juego 
de los que pu- 


blicáis en vuestro CD y me 
gusta mucho. ¿De verdad voy 
a poder seguir jugándolo sin 
pagar un solo euro? 

Solución: TODOS los juegos 
que hemos incluido en nues- 
tro CD son completamente 
gratuitos y no te costarán ni 
un céntimo disfrutarlo todos 
los días o meses que quieras. 
No hay límite de tiempo. Este 
tipo de juegos, por su natu- 
raleza, no cobran dinero por 


O wwwbatmanarkhamasylum.com 


O www.terminatorsalvationgame.com 


O wnnwghostbustersgame.com 


O wwwtombraider.com O wwnwbraid-game.com (inglés) 
0 http://games.ea.com/crysis/homejsp (O www konami.com/games/saw (inglés) 
O wwwffa09.ea.com/es (O http.//isen.deepsilvercom. 
O wrwwworldinconflict.com O www.borderlandsthegame.com 
O wwwriddickgame.com 0 http//secretfiles. deepsilver.com 
0 hutp://endwargame.es.ubi.com O wwwmementomori-game.com (inglés) 
(O ww penumbragame.com 9) mwwbleckbeangames.com (inglés) 
O wwworderofwar.com 


O http://assassinscreed.es.ubi.com/assassins-creed-2/teaser 


[egos 


descargarlo ni jugarlo pero sí 
a la hora de conseguir ciertos 
objetos o ventajas que te 
permitirán crear un perso- 
naje más fuerte y poderoso. 
Pero ten en cuenta que estos 


micrapagos, en caso de que 
decidas hacerlos, NO SON 
OBLIGATORIOS PARA JUGAR. 


Problema: acabo 

de instalar el jue- 

go pero no tengo 
'daro qué tengo que hacer o 
qué teclas hay que utilizar. 
Solución: TODOS los juegos 
de nuestro CD tienen links di- 
rectos a sus páginas oficiales. 
Allí, podrás encontrar muchí- 
sima información sobre con- 
troles, personajes, objetivos, 
modos, competiciones, etc. 


9 www.whatisfearcom 


O wwwdarkvoidgame.com 
O wwwthe-whispered-world.com 


OD www.velvetassassin.com 


O wwwamdcom 


O wwwzotac.com 


O www.rustcom/16233 


O wwwsitecom.com 


9 ww.trust.com/16158 


O wwwasus.es 


9 wwwwestemdigital.com 


AVANCE ESPECIAL 


Encontraremos Little Sister que e debemos proteger La estética de Rapture será idéntica porlo quevol- El ADAM r increíbles con los 
delos violentos habitantes de Rapture. veremos a disfrutar de su trabajado diseño, que elimi gos. ¡¡A por ellos!! 


1VID3d53 JINVAV 


ACCIÓN + Volvemos a Rapture y, para sorpresa 
de todos, ahora encarnamos a un Big Daddy. 
¿Te imaginas cómo deben ser los enemigos? 


que nos vamos a tener que 
enfrentar para evitar otro 
nuevo desastre en Rapture, 
Pero la principal sorpresa 
no es esa.No.La gran notic 


tiene preparado t 

un bombazo para fin .¡¡un Big Daddy!! 

del presente año 2009. 

La historia nos narra los NO TE LO PIERDAS 
acontecimientos ocurridos POTES 
siete años después de «Bios- En los próximos m 
hock», cuando una de las ofreceremos un e 
Little Sister que rescatamos — portaje con todas la: 
ha regresado a Rapture con — que rodearán a e: 
la intención de que todo  hock 2» y las mejor 
vuelva a ser como antes de - tallas. Deseando estam: 
su destrucción. El problema — mostrar todos lo: 
es que ésa pequeña niña se que esconde Rapture, 
ha convertido en una Big 
Sister, temible enemigo al 


LAS CLAVES DE BIOSHOCK 2 


COMPUTER OVIUEDOS sreserala pida e cobloalgur ds stos contcidos par ng 


idios 


ayúdale a vel 
/ 


Elige el poder del fuego o el hielo y mejora a tu héroe con — Utiliza los portales para pedir refuerzos, recolecta oro y 


nuevos talentos cada vez que sube de nivel. ¡¡Total!! 


Uno de los mejores juegos de rol 
del año 2009. Un fiel seguidor de 
las mieles de «Baldur's Gate» llega a 
nuestras páginas para protagonizar 
un pedazo de artículo donde te con- 
tamos cómo fabricar el héroe más 
poderoso de Aventuria. 


La Guía de Compras más completa 
que existe con toda la información 
que necesitas: descripción, precio, 
información, PEGI, la nota de ca- 
lidad, su relación precio/calidad y 
los juegos más vendidos en Espa- 
ña, Gran Bretaña y EE.UU. 


equipa a tu semidiós con los mejores objetos y armas. 


Existen muchos tipos de ratones, pe- 
ro sólo los que están diseñados para 
jugar te proporcionan el mejor agarre 
y precisión en cada movimiento. ¿Vas 
acomprarte uno? El mes que viene te 
contamos cuál es el mejor de todos 
los que hay en las tiendas. 


Decora Eátoral Dior 
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